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‘INCELEMELER

10 Prince of Persia: The Sunds of Time
Bitiin giizel mosullar yuzyillarca anlatilir,
tipki Sands of Time gibi

4 The Simpsons: Hit & Run |
Pembe Cadillac’t ve koca gobegiyle Homer! .

16 LoiR: War of the Ring
Gimli ve Legolas't bir de burada garin

18 Fagic the Gathering: Boitlegrounds
Magic'in stondartlarina mudahale ediyoruz

Kum taneleri

HABERLE R e < Gegen hafta yine bu kdseden uyarmistik. Gelecek hafta
& Collin ficRae 4 5 E icimiz disimiz Sands of Time olacak, onleminizi ona

Epey geckmeli de olsa oyun PC'ye geli- . . «

iikii s 0 irse diji inizle kurdugunuz

yor. Buna da sikiir... ON |N CELEME < gore alin, gerekirse dijital saafini i

5 Black isle hatts o 00 < “tepesine vurarak susturma”, kargiliginda da “pil ve-
; iredl Tournament 2004 e
:I";p‘w ARORED - verue e § i amaner ¢ rerek besleme” iliskinizi bastan bir gozden geirin

Serinin konseptini dedistiren oyun

¢« demistik. Belki bu kadar agik konusmamstik, ¢iinki

« heniiz Sands of Time'in derinlerine kadar iler-
lememistik, zihnimizi acan kum cagnsimlarina heniiz
ulasmamistik. Ama artik aradan bir hafta gecti ve simdi

daha net konusabiliyoruz. Sadece ProGamer‘in bu sayi-

den degil, kendi oyunculuk tarihinize ekleyecek iyi bir

ant icin de bu oyuna hak etfigi ilgiyi gostermeyi ihmal

. etmeyin. Sonra, seneler gecip de, ufaak tefecik yeni

STRATE." REHBERi ONLINE - OFFLINE oyuncular {belki de cocugunuz?) bir tirld isina-

NN . madiginiz (ashinda muhtemelen pek de isinmak
24 Broken Sword 3: 22 Siar Wars Galaxies

istemedidginiz) sanal gerceklik izerine kurulu oyunlarini

The Sleeping Pragon Belki asla Jedi olamoyacaksiniz ama bu -
Biraz George'la, o yoruldukga da Nico'yla evrende yosanacak hald cok sey var *  oynarken hos hos bakmak zorunda kalmaym. Onlara
oynayin. Ya siz yorulunca? ProGamer'la 23 Ports of Call

verecegeniz “eskiden boyle miydi ya” diye baslayan

T

Deniz ticarefinden para kazanmak kimin
umrunda? Eski zamanlan hatirlayan herkesin ; yqu:ﬂu mis'li gecmis zamanin en iyi oyunlarindan

¢ grnek vermeniz gerektiginde gonil rahathgiyla
¢ bahsedebileceginiz bir The Sands of Time 6rneginiz
¢ olsun. Ardindan muhtemelen “2003 sonuydu, hic unut-

muyorun... Ne zamanlardi ama!” diye baslayan ve

muhtemelen kimsenin dinlemeyecegi birtakim anilar

anlatin. Yasadiginiz her bir an’in birbirine eklenip

sonunda yillara donistiging, o yillann aslinda kesirsiz

olarak anlara bolinebilir oldugunu ve sizin o anlardan

P N

J

20'ndi hafta marg egliginde calighiriniz

«  ne kadar fazlasini iskaladigin hatirlayn, ya da ilk

kez fark edin. Yine de iciniz acimasin. Bunun, zamanin

20 Dononim

Logitech DiNivo Media Deskiop

AR
29 iile Kodlon

ProGamer utancla sunart

30 ticktup

Eksik olmayin... Yine dakifrmissiiniz Serpil Ulutirk

sadece size degil, herkese oynadigi ve hep kazandig
< kigiik bir oyundan ibaret oldugunu bilin. Ama kurala

. gore simdi degil, yillar sonra...




Kugatma zamani

Dreamcatcher’in yayinlayacag: Besieger
adinin hakkini verecek b|r oyun

ectigimiz hafta daha 6énce adim
duymadigimiz, yapim asamasin-
daki bir oyunun saldirisina
ugradik. Gelen elektronik posta-
larda, girdigimiz haber sitelerinde, down-
load ortamlarinda, her yerde sozbirligi
edilmis gibi aym seyden bahsediliyordu.
Tigisiz kalamadik.
Oyunumuz, Dreamcatcher Games
tarafindan piyasaya siiriilecek olan Besieger.

Ortacag temali fantastik bir real-time strateji

oyunu olarak tanimlanan Besieger’da oyun-
cular Viking ya da Kimmerya savascilan
olarak miicadeleye kaulacaklar. Son derece

ectigimiz giinlerde oyun
diinyasinin ilgisini cezbeden bir
dava baslad:. Sega Amerika, yine
sektoriin devlerinden olan EA ve
Fox Entertainment’ten davact oldugunu
acikladi. Sega'nin gerekeesi bizce de yerinde
ama zamanlamasi biraz mhaf. Mesele, 2001
yilinda Radical Games (Fox Entertainment’
1 kolu) tarafindan geligtirilip Electronic
Arts tarafindan PlayStation icin pivasaya
cikarlan The Simpsons Road Rage adl:
yarig oyunu. Sega bu oyunun, kendisi
tarafindan 1999’da cikartilan Crazy Taxi adh
oyunun taklidi oldugunu iddia ediyor.
Crazy Taxi’nin Amerika patentlerini
elinde tutan Sega, kanit olarak da The
Simpsons Road Rage hakkinda oyun dergi-
lerinde cikan inceleme yazilarini gosteriyor
(iyi ki incelememisiz oyunu, simdi bizi de
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g genis bir birim ve bina cesitliligine sahip
olmas: oyunun ilk dikkat cekici ozellik-
lerinden (40 cesit bina ve 50 tip birim
gelistirip bir de bunlarin upgrade’lerini
vapacaksiniz). Birimleriniz sadece
ovnadiginiz gorev icinde degil, tiim oyun
boyunca deneyim kazandikea gelismeye

; girecegi, epik savaglarla oynanisin iyice
renklenecegini soyleyen yapimcilara gore
Besieger, 6zellikle ayrintilar seven oyun-
cular1 memnun edecekmis.

16 kisiye kadar internet ya da LAN
iizerinden cok oyuncu destegi de olan oyun-
da deathmatch, capture the flag, cooperative
olmak tizere ii¢ modda, arkadaslarinizla bir-

birinize karsi ya da omuz omuza oynayabile-

ceksiniz.

Yapimi, Moskoval: Primal Software
tarafindan iistlenilen Besieger 2004 bahann-
da ramamlanmug olacak. Ama
Dreamcatcher’in basinla iligkiler depart-
mani su anda oldugu gibi yiksek perfor-
mansla calismaya devam ederse, 0 zamana
kadar istemesek de ovunla ilgili bircok veni
ayrintiy1 hep birlikte 6grenmis olacagiz.

oimpson, ayaga kalk!

Sega ve EA, Simpsons yUzinden mahkemelik oldu

tanik manik yazarlardi neme lazim...).
Zamaninda GameSpot tarafindan
“Springfield’da gecen Crazy Taxi” diye
bahsedilen Road Rage’den Sega'nin rahatsiz
olmasi normal ancak dava icin bu zamana
kadar beklemesi diisiindiiriicii. Ciinkii
Sega’'nin mahkemeden talebi bugiine kadar
1 milyondan fazla satmis olan oyunun der-
hal piyasadan toplatulmasi ve bugiine kadar
elde edﬂen karm Sega yla paylasilmasi.

| devam edecek. Yiizlerce birimin birbirine

Bekliyoruz...

Bekletip de gelmeyen oyunlarin yo-
lunu gozlemeye, nerelerde kaldilar
diye sizlanip meraklonmaya vakit
yok. Elimizde yazilmay: bekleyen
onlarca oyuna her hafta yenileri
eklenince boyle bir rahatlama icinde
digerlerine pas vermez olduk.
Isteyen cikar gelir kardesim,
kimsenin pesinden kosamayiz...

lack the Ripper
Adventure

Alias

Rainbow Six 3: Athena Sword
Taktik 17 Ocak
Battlefield Vietnam
Aksiyon

Forever Worlds
Adventure

Lula 3D

Adveture
EverQuest
MMORPG

Sniper Elite

27 Ocak

Pilot Down

RPG....

Singles

Simulasyon

13 Subat

Gaongland
Strateji 14 Subat
17 Subat

20 Subat

Neighbours from Hell 2
Strateji 20 Subat
Psychotoxic

24 Subat
Far
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Nara adadan kara haber

Biz onlardan Fallout 3 haberi beklerken, olacak sey miz..

990’larn en cok sevilen ve bizce de

en basarili RPG’lerinin arkasmdaki

isim olan Black Isle Studios, heniiz

resmi olarak aciklanmans olsa da
kapamyor. Birilerinin cikip haberi yalanla-
masini Umuyoruz ama internetteki en giive-
nilir haber sitelerinde cok kesin olarak
telaffuz edildigine bakilirsa, bizimkisi nafile
bir bekleyis.

Bu sasirnici ve bir o kadar da iiziicii
haberin kaynag: Black Isle ofisinden
Damien Foletto isimli tasarimect. Foletto,
gectigimiz giinlerde Interplay’in BIS’i kap-
atugina dair aciklamalar yapu. Fallout ve
Baldur’s Gate gibi RPG diinyasinda kiilt
olmus iki seriye imzasim atan Black Isle en
son gecen yaz Lionheart adli oyunu siir-
miistii piyasaya.

Bu gelismenin daha da can sikicl tarafi

aslinda sorunun Black Isle’dan kay-
naklanmiyor olmasi. Goriinen o ki,
grubun finans partneri ve yayincisi
olan Interplay’in icine girdigi mali
sitkintinin faturas: BIS’e cikartiliyor.
Daha once de grubun {izerinde
calisug Jefferson kod isimli
Dungeons & Dragons oyunu askiya
alinmist. Bu yil icinde 20 milyon
dolar kadar kayb1 oldugu bilinen
Interplay, Fallout: Brotherhood of
Steel ve Baldur’s Gate: Dark :
Alliance IT’yi (konsollar icin) ;
yetigtirmeye calistyordu. Simdilerde konso-
la yénelen firmanin faturay: PC platformu-
na doniik calisan BIS’e cikarmasi, bu
baglamda anlasilir bir sey (ama bu affedilir
oldugu anlamina gelmiyor).

Sebepleri bir yana birakalim, BIS’in

kapanmas: sonuctz en cok oyuncular tize-
cek. Ama icerden gelen bilgiler, firmanin
yolundan vazgecmeyeceg: ve hem kendileri
hem de oyuncular icin oynanmas: zevkli
veni oyunlar yapmava devam edecekleri
yontinde.

Golin McRae 4

Oyunun PC'ye cikis tarihi belli oldu

olan Colin McRae 4de Championship
veya Stage yarislarindan istediginizi
secip digerlerine karsi ya da onlarla bir-
likte kupa icin gaza basabilirsiniz.

Oyunun PC’deki halinin neye ben-
zeyecegini merak edenler icin ilk ekran
goriintileri de yayinlandi. Bu da (su da)
onlardan biri.

Codemasters demisken, firmayla~
ilgili bir baska habere de deginip gece-
lim. Rus bir vapimai firma olan 1C
Company’nin iizerinde
calistg Perimeter isimli
8% oyunun yayin haklarim
= Codemasters ald1. Gelecek
zamanda gecen bir real-time
§ strateji oyunu oldugundan
gayr1 hakkinda fazla bir sey
bilemedigimiz Perimeter de | i Eee st
M Colin McRae 4 gibi cikmak | Wt Bndsdedati it
icin bahari bekliyor ve o ._
zamana kadar bizden birén = |- 8 MM M
incelemeyi hak edecek gibi
goriiniiyor.

ectigimiz yaz PlayStation2 ile
Xbox'a ¢tkan ve bir kez daha
ortaligi ayaga kaldiran Colin
McRae serisinin 4 numarasi
PC’ye geliyor. Oyunun yayincisi
Codemasters tarafindan 2004 Mart ayin-
da cikacag: agiklanan oyunda, bek-
lendigi Gizere online oyun ve LAN
tizerinden yan masadaki arkadas: ezip
gecme opsiyonlari da olacak. Aymi anda
sekiz oyuncuya kadar destek verecek

e oA




Tournament 2004

Bildiginiz Unreal Tournament?¢ Siz 6yle sanin...

Cikis Tarihi: 6 Subat 2004
Tir: FPS

Yapima: Digital Extremes
Dagihima: Atari
www.unrealtournament2004.com

irkac yil 6nce ortaya

elektronik spor kavrami

ciku. Klasik sayilan

oyunlar oyunculan yil-
lar boyu kendilerine bagladi.
Bir siire sonra bu kavram ¢il-
ginhik haline geldi. Iste bu cil-
ginhk oyunculara Quake,
Unreal Tournament gibi multi-
player destekli oyunlar: hediye
etmig oldu.

Nereden nereye...

Quake 4’11 beklerken, Unreal’in
vapimcilar: Unreal Tournament
2003’11 piyasaya stirdi.
Grafiklerde biiyiik bir ilerleme
vardi. Oynanis da bir o kadar
eglenceliydi. Simdi yapimcilar
bu bagariy: Unreal Tournament
2004 ile bir adim daha ileri
gbtiirmeyi planliyorlar.

UT 2004°te de her Unreal
Tournament oyununda oldugu
gibi oyuncular pek ¢ok oyun
modunda farkh farkl arenalar-
da sayisiz ditsmanla karsilasacak
ve birinci olmaya
calisacaklar. Yeni Unreal
Tournament oyunculara yeni
haritalar, yeni oyun modlari,
yeni silahlar ve bazi eglenceli
degisiklikler vaat ediyor.

Yeni oyun ile birlikte gelen
en onemli yenilikler oyun mod-
lars. Oyunculann cesitli takimli
va da takimsiz olarak oniine
geleni oldiir, kars: takimin
bayragini ¢al gibi bolamlere ek

6 (1ogamer

olarak siddetli saldir1
(onslaught) modu eklen-
mis ki bizce UT 2004’0
digerlerinden ayricak
tarafi bu olacak. Ayrica
Unreal Tounament'te
bulunan fakat Unreal
Tournament 2003’e eklen- _
mermis olan assault modu g
da oyunculardan gelen
yogun istek tizerine tekrar
oyuna eklenecek. Bu
modda oyuncular iki ayr1
takima ayriliyor ve her iki
takima da iis koruma, bir °
yeri ele gecirme, bir yeri
yok etme gibi bazi

gorevler veriliyor. Bir ha- Araclar, koraklerler ve yerytizi modellemeleri eski o

ritada ise iki takimin oyunculan
pilot olacak ve karsilikli olarak
kapisacaklar. Takimlar belirli
stireler icerisinde sira ile belirli
gorevleri verine getirmeye
calistyorlar. Ayrica bir siire
sonra iki takimin gorevleri
degisiyor.

Nedir onslaught?
Onslaught modunda belirli
noktalar ve bu noktalara bagl
hatlar bulunmakta. Takimlar bu
noktalar: ele gecirerek biitiin
hatlar: kendi renklerine cevir-
meye calisacaklar. Ele gecirilen
noktalara bir tiir mekanizma
yerlestirilecek ve diisman takim
bu mekanizmalar1 yok edebile-
cek. Belirlenmis noktalarin
disinda her iki takim da bir lisse
sahip olacak. Eger bir takimin
iissii yok edilirse kaybetmis
sayilacak. Bu modun en biiyiik
ozelligi ise arac destegi bulun-
mast. Bu mod i¢in tasarlanan
haritalar oldukca genis ve

& i
detayl: olacak. Yapimcilar
simdiye kadar haritalar icin
teorik olarak 17 kilometre kare-
lik bir limit bulundugunu,
kendi tasarladiklar: haritalarin
bunun t¢ kau oldugunu belir-
tiyorlar. Yapimcilar Onslaught
modunu tasarlarken Battlefield,
Halo gibi oyunlardan esinlen-
misler. Oyuncular karada ya da
havada giden araclar kullana-
bilecekler. Bu araclar yapilari
geregi oldukea hizh ve 6litmeciil
olacaklar.

Kullanilabilir araclar arasin-
da iki lazerli ve oldukca hizli
Manta Hovercraft, tek kisilik
bir ucak olan, lazerleri ve
fiizeleri bulunan Raptor, yine
tek kisilik bir tiir buggy olan
Scorpion, iki adert yapisi geregi
yavas ilerleyen fakar giiclii
silahlara sahip tank, tam olarak
kullanilamayan sadece emir ve-
rilebilen bombardiman ucagi,
son olarak ise tasima araci
olarak kullanilabilecek, dort

yuna gore gelistirilmis.

adet taret bulunan ve ozellikle
kiictik araclar icin kullaniabile-
cek Leviathan yer araci bulun-
makia.

Kullanilabilir araclara ek
olarak oyuncular hareket ede-
meven vyer silahlan ve taretler
gibi pek cok silahi kullanabile-
cekler. :

Soru sorma, sadece kos!
Yapi olarak oyuncularin oldukca
hizli ve fazla diisinmeden oyna-
malari planlanmis. Yani sadece
eglence amaclanmis. Oyuncular
kars: takimin araclarini cala-
bilecek, araclar ile saldir1 yapa-
bilecek. Bunun gibi pek cok
eklenti ile oyunculara olduke¢a
eglenceli bir oynanis sunulacagi
da simdiden belli.

Tek kisilik oyun modunda
ise oyuncular multiplayer
modlarini botlara kars:
oynayabilecekler ya da yine
botlara karsi turnuva yapabile-
cekler. Fakat tek kisilik oyun-




da yapimcilar birkac degisik-
lige gitmisler. Aruk gorevler
cizgisel olmayacak. Boliim son-
larinda oyuncular farkh bolim
sonu diismanlar; ile doviige-
cekler.

Yeni ovun ile birlikte
birkac yeni silah da UT seri-
sine eklenmis ve bazi silahlar
tzerinde degisikliklere
gidilmis. Spider Mine bunlar-
dan birisi. Spider Mine yere
kuruluyor ve yakinlarda diis-
man algilarsa yerinden ¢ikarak
hizla tizerine dogru ilerliyor.
Spider Mine, oyuna eklenen
yeni araclar icin yapilmas,
Boylece esitlik saglanacak.
Oyuncular aruk ellerinde iki
adet assault rifle tutabilecekler.
Lightning gun’in yanina bir de
klasik Sniper Rifle eklenmis.
Oyuncular ates ettiklerinde
silah bulundugu bolgeyi aydin-
latacak, ayrica ateslenen mer-
miler havada iz birakarak
ilerleyecek. Boylece oyuncu-
larin saklandiklar: yerler
kolaylikla anlasilabilecek.
Pusuya yatanlar icin oldukca
kotd bir haber,

Gercek mi bu?
Yapimeilann elinde oldukea
basarili bir motor var, Unreal
Warfare. Unreal 2, UT 2003,
Splinter Cell gibi herkesin tak-
tirini toplamis oyunlarda basari

Yeni oyun ile birlikte yeni m;lur ve silahlar da geliyor Bu araclar ile tozu dumana katacak, dere tepe demeden yol alucoksiniz

ile kendisini gosteren Unreal
Warfare, tistelik Unreal
Tounament 2004 icin biraz daha
gelistirilmis. Fizik motoru ve
ragdoll motoru eklenmis ve
oyuna gore degistirilmis. Bu da
karakterlerin hareketlerinin
eskisinden cok daha gercekei
olmasim saglayacak:

Yapay zeka da oldukea
gelistirilmis, Zaten yapay zeka
konusunda yapimei Digital
Extremes oldukca basarili. Daha
onceki oyunlarda da yapay zeka
tam istenilen derecedeydi.
Zekiydiler ve bot gibi davran-
miyorlardi. Yeni oyunda ise bot-
larin duvarda yirime, yiiksege
ziplama gibi dodge hareketleri-
ni yapmalari saglanmis.

Belki'pek cogunuz icin
yeni UT, sonundaki 2003’iin
2004 olmasindan baska bir sey
ifade etmiyordu ama aslinda
oyundaki yenilikler son derece
tatmin edici. Bu yeniliklerden
biri de oyun editoriinde.
UnrealED isimli oyun editorii
eski siirimlere gore ¢ok daha
basitlestirilmis ve oyuncularin

gorsel olarak kullanabilmeleri
saglanmis. Ayrica yakin
zamanda mod yapimcilari icin

de bir topluluk sitesi acilacak.

Bu modlar internete bagh iken
oyun icerisinde listelenecek ve
boylece oyuncular istediklerini
indirebilecekler.

Maksat muhabbet
Bir diger yenilik ise Voice
Qver IP ozelligi. Artik oyuncu-
lar oyun oynarlarken birbirleri
ile konusabilecekler ve bu
oynanisi daha zevkli bir hale
getirecek. Ayrica oynanis
acisindan oldukea yararli bir
ozellik, Ozellikle takim oyun-
larinda oyuncular daha
koordineli bir sekilde g
gorevleri yerine
getirebilecekler.

Unreal

Tournament en iyi
multiplayer koduna
sahip oyunlardan
birisi. Oldukea eski
oldugu icin yerine
oturmusg bir sisteme
sahip. Gelistirilen
veni bir sistemle
oyuncularin yiizde 40 |
oraninda daha hizli
oynamalar:
saglanacak.

Oyun ¢iktiktan
sonra oyunculara 3
yapimecilar tarafindan
pek cok oyun paketi
sunulacak. Giizel yani, ©
bu paketlerin iicretsiz |
olarak dagitilacak i
olmasi. Ayrica Digital
Extremes biiyiik bir
harita tasarim yaris-
mas1 diizenlemeyi ve
kazanana para odiilii

vermeyi planliyor. Oyunu ayak-
ta tutmak ve begendirmek i¢in
epey caba sarf edilecek.
Yapimcilar uzun bir siire
veni Unreal Tournament oyunu
yvapmayacaklarin: belirtiyor ve
zaten oyunun gidebilecegi son
noktaya geldigini belirtiyorlar.
Bu konuda oldukca iddialilar.
Gerek aciklanan yeniliklere,
gerekse eski ovunlara bakarak
bunu basaracaklanni diisinmek
hig de yanlis olmaz. 2004 yilinin
basinda, elekironik sporun
onciilerinden birist dahza da
gelismis olarak geri donecek.
M. Iberia Aydin
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demo

Ustiime geliyor bu tekerler!

Dile kolay, bu hafta dergiyle birlikte CD de 20 haftalik oldu. Biz
denedik, 20 tane CD’yi yan yana koyunca ¢ok pratik bir icat elde
edilemiyor ama énceden icat edilmis bazi cihazlan kullanarak muthis
bir giice sahip olabiliyorlar. Ustinize Ustinize gelmiyorlar o zaman

Everquest'in oyuncu sayist 400
bini ash. Iste bundandir ki
Sony Online, Everquest
markasini RTS turtyle bir-
lestirmeyi denedi. Warcraft lil'e
rakip olarak gésterilen Lords
of EQ demosunu her oyunse-
ver oynamali.

Uru: Ages Beyond Myst
Etkileyici bir senaryosu ve bir
o kadar da gizel grafikleri
olan Uru'da tek basiniza
bUyUk maceralara atilip Uru
dinyasini kesfederken bir yan-
dan da oyunun sirlarini ¢dz-
meye calisiyorsunuz.

Railroad Tycoon Il

Trenler ile ilgileniyorsaniz
kagirmamaniz gereken bir
oyun. RT3'de demir aglarinizi
kurup demir yollarinizi strate-
jik sekilde sehirlere ulastirarak
diger demiryolu sirketleri ile
boytk bir rekabete giriyor-
sunuz.

| CD'niin autorunt hu;ialmcmcm durumunda:

‘Bilgisayarim dan €D siiriiciiniize, buradan da “Demo”
| klasoriine girin ve istediginiz demonun oldugu klasdre
| giderek dosyayr calishirin. Cd ile ilgili problemlerinizi

| progomer{@progamermag.com’a yozin.

8 yrogamer

arac

ScreenShots

Reactor

Reactor, Tetris'i 4 farkh agidan
oynamak gibi degisik bir fikirle
geliyor. Oyunda 4 kat daha
fazla diginerek oynamak
zorundasiniz.

. Soldat

Sayet 3-4 kisi ile oynama san-
sina sahipseniz ya da internet
Uzerinden denemek isterseniz
sizi feci halde bilgisayara
bagliyacak bir oyun.

Secret Weapons Over Normandy
2. Dinya Savasi sirasinda bir

pilotu oynamak isterseniz

grafikleri ve oynanis tarzi

agisindan gayet keyifli olan

SWON'u denemelisiniz. Fikir

degilse de oyun orijinal.

NVidia Detonator 52.16 Siriicileri

Sound Blaster Live Siriiciileri g
Any DVD 3.2.0.1 E
Clone CD 4.3.1.9

Total Commander 6.0

Carve

Falcon 4.0 Gold
NFL Street
Perimeter

Racing Evolution
World of Warcraft
Armed & Dangerous
Dronez

Red Alert 2

SSX 3

Star Trek Armada 2
Tomb Raider Movie

Baldur's Gate:
Dark Alliance 2

RPG severlerin génlunde taht
kurmus olan serinin oyun kon-
sollari icin Uretilen modeli
Dark Alliance 2 ilk oyununun
yakaladigi basaridan sonra
bizleri konsollarda Diablo tad:
yakalamaya cagiryor.

FireStarter

FireStarter'da yenilik nedir
diye soracak olursaniz tek bir
sey sdyleyebiliriz. O da
savastikca kazandiginiz deney-
im ile karakterinizi gelistirme
sansi. Experience sistemi yeni
yeni FPS'lere girmeye basladi
ve sizi gercekten oyuna daha
cok bagimli kihyor.

Kingdom Under Fire:
The Crusaders

Bir Xbox oyunu olan Kingdom
Under Fire hakkinda fazla bil-
gimiz olmasa da video her
seyi acikca anlatiyor. Ozellikle
karakter detaylar gercekten
asir gizel bir gorsel cesitlilik
sunuyor. Oyunun 200 adet
karakteri bir ekrana sigdira-
bilecek kadar rahat ve akic
grafiklere sahip olacag: iddia
ediliyor.

Star Wars Galaxies:
An Empire Divided

SWG Turkiye'de Avaturk
tarafindan satilmaya basland..
Oyunun devasa online oyun
oldugunu ve aylik bir Geret
karsiliginda oynandigini da
hatirlatalim. Geriye saninm
videoyu izlemek kaldi degil
mi?2 Buyrun bakalim...



RAKAMLARIN DiLi
« 85: ooy kolay her

=== clmayacak bir

=== de 70 ve Ustu
= =—ussa, hig vakit

«aypetmeden edinin.

84 - 70: Tom oyun dinyasi
capinda olmasa da kendi
tori icinde klasikler arasina

girecek kadar iyi.

£9 - 50: Belki cok kéti
c=gil, hatta bu 10r0 sevenler
gondl rahathgiyla vaktini
ayirabili. Ama yillarca
unutamayacagimiz bir

deneyim olmayacak.

49 - 30: Vasatin altinda
kalan oyunlar. Yapacak hicbir
seyiniz yoksa bagina gegip
biraz vakit 8ldurebilirsiniz.
Ama bu stirenin uzunlugu
konusunda hicbir garanti

Vermiyoruz.

29 - 0: ismini duydugumuz
anda kosarak uzaklaghgimiz
oyunlar. Bu sayfalarda ince-
lenmelerinin tek gerekgesi
sizi korkung bir hata

yapmaktan korumak olabilir.

bbb :gilil-l .I.G\.

Prince of Persia: Sands r_JfI'I?me S.1 0

Kum hakkinda...

aftanin oyunu hi¢ kuskusuz Prince of Persia: The Sands of Time. Hatta oyun
sadece son bir haftanin degil, daha 6ncesinin de hitiydi ProGamer sokaklarinda
(evet 20 say1 olduk ya, ofisi biyittik, kendimize sokaklar: falan olan bir kasaba
kiraladik). Sokaktaki yazara “hangi oyun” diye sordugumuzda aldigimiz cevap
hep Sands of Time oluyordu. Neyse, haftanin oyunu bu olunca ve herkes bu oyuna sarilinca
haftanin konusu da zaman, onu durdurmak, geriye sarmak gibi fantazyalar cevresinde sekil-
lendi. Ama zamanin kumlari olmadan hicbir sey yapilamayacagina karar verdik.

Kum, kurgu diinyasinin sevdigi bir metafor. Ama ilging sekilde yine cok kullanilan “ay

151217, “duman’”. “pas” gibi kurgu oyuncag: kelimelerin aksine hi¢ de titkenmeyen, yipran-
mayan ve ilginc sekilde hep sayg: duydugumuz kurgucularin kullandig: bir malzeme. Ilk akla
gelen 6rnek hic saphesiz Borges’in Kum Kitab:. Burada anlatmaya satirlarin vetmeyecegi,
hayal giiciiniin nelere kidir oldugunu gormek icin mutlaka okunmasi gereken cok ozel bir
kitaptir bu. Sonra Sandman var. Uykusuz cocuklarin gozlerine capaklar serpistiren Dream’in
ve 6 kardesinin masal mi, riya m1, buyl md, yoksa hepsi birden mi bilinemez yagamlarindan
ve diinyalarindan cikan bir cizgi roman Sandman. Cizgi roman satan herhangi bir ditkkana
girdiginizde goziiniize dokunmadan yanindan gecip gitmenize izin vermez, istemeseniz de

sizi bulacakur o.
Ya kumdan kaleler, kum saatleri, sadece zerrelerden ibaret kum tepeleri?

progamer 9



kadim bir uygarligin

asik oldugu prenses icin




i

T
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Bu sadece baglangic. Prensimizin o
rogramcilar su Serkan'i
haksiz cikartalim da ne
olursa olsun diyorlar,
artik bundan eminim.
Bir yerde UOPD (Uluslararas:
Oyun Programcilan Dernegi)
bir toplant1 yapiyor. Bakiyorlar
ki ben bir oyunu cok
begendim ve onu klasiklerin
arasina sokmaya calisiyorum,
cat... Hemen yeni bir tane ve
oncekinden birkag kat daha
giizel bir oyunu piyasaya
cikarnyorlar. Gerci ben yorum-
larimu yaparken "Daha sene
bitmedi, bir de Prince'i gbre-
lim" gibi politik konugmalar
yapmis olmama ragmen aslin-
da bu sene Max Payne'den
daha iyi bir oyun cikabilecegi-
ni zannetmiyordum. Ama iste
UbiSoft elinden geleni ardina
koymad: ve karsimiza gozler-
imize inanamadigimiz, oyna-
maktan kendimizi ala-
madigimiz bir oyun cikartti.
Umarim herkesin yanil-
gilar1 da benimki gibi olur.
Nitekim, yvanildim da ne oldu?
Son 8 giintimii bilgisayar
karsisinda gecirdim ve bili-
mum sosyal iligkilerim aksad.
Ama olsun. Yatagima yattigim-
da mutlu bir sekilde bir puz-

n boyunca her tiirlis akrobasi numarasim serg

L e )

zle'1 daha ¢c6zmenin rahathgiy-
la uykuya daldim.

Eski giinler

Peki nedir Prince of Persia?
Okuyanlarin arasinda eminim ki
bu serinin ilk oyununu oyna-
mamis olan vardir. Gerci
Pacman kadar eski bir oyun
degil ama yine de ben ilkini
bundan takriben 14 sene 6nce
oynamistim (anneeee... cok
olmus). Geriye doniip bak-
ugimizda zamanin ne kadar da
¢abuk gectigi daha kolay
anlagiliyor, degil mi? O zamanki
bilgisayarim su anki cep telefo-
numdan daha giicsiiz olsa da o
zamanlar en kuvvetli makine
olan 286'ya sahiptim. Ve bu
oyunu siirekli olarak oynuyor-
dum. Konu oldukea basitti. Siz
prenstiniz, Bir prenses vardi.
Kotii kalpli Vezir Jaffar kizi bir
kuleye hapsetmisti ve eger siz
ona | saat icinde yetisemezseniz
prenses olecekti. Vezir sizi de en
uzak zindana atrmigt1 ki oradan
zamaninda ¢ikamayin. Ancak siz
bu oyunun piri olarak cesitli
ekranlardaki bulmacalar ¢ozii-
yor ve sevgili ad1 olmayan pren-
sesinize ulasgiyordunuz. Yol
boyunca karginiza gerek Vezir'in

iliyor Ne de uEu o‘lm:lemli bir platform oyunu uruklerl.

adamlar1 (madem gelemeye-
cegine inaniyorsun neden
adamlarm yolluyorsun ama
degil mi?) gerekse iskeletler
saldiriyordu.

Her neyse bu basarili oyun-
dan sonra ikinei Prince ¢ikin
Bunun grafikleri daha giizeldi.
Konu ise bu sefer kiyafet giye-
bilen prensin (ilk oyunda uzun
pacali bir donu vardi) cesitli
maceralardan sonra yine pren-
sesi kurtarmakti. Ardindan,
bundan dort sene Once ticlinci
oyun cikti. O zaman ¢ok moda
olan 3D oyunlardan biri
oldugunu belirtircesine adi
"Prince of Persia 3D" idi. Ve
oynamus olanlar bilirler ki
serinin en koti oyunuydu. Tek
yaptiginiz karginiza ¢ikan
adamlan dldiirmek ve gizli yer-
lerdeki diigmelere basarak
kapilar agmaku. Amaciniz ise
bahsedilmeye degmeyecek kadar
onemsizdi. Her neyse sonra
aradan ¢ok uzun bir zaman gecti
ve gectigimiz haftalarda yeni
Prince of Persia karsimiza cikt.

Ahir zamanlar

Sands of Time, hic siiphesiz
serinin en iyi oyunu. Bazen eski
oyunlar sevenler, yenilerine
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sefer hem bit pazanna nur
vagdirmak istevenler hem de
veni ozellik arayanlar cok mutlu
oldular. Ciinkii hem eski oyun-
lardaki guzel tuzaklar var, hem
doviis sahneleri cok daha giizel,
hem de bircok veni ozellik
ovuna eklenmis. Daha sonra
buitiin bu ozelliklere goz ata-
cagiz.

Bir aksiyon oyununda konu
gercekien cok onemlidir. Yani
evet siz aksiyona kendinizi kap-
nrdikian sonra konuya daha az
dikkat edersiniz ve programcilar
da bunu kullanarak konu tizeri-
ne pek diusinmezler, Ama
diistiniilmus olanlar digerlerin-
den hep 6ndedir. Iste Sands of
Time bunun en biiyiik kanit1.
Eger konusu iyi kotarilmamig
olsavdr muhtemelen sadece
giizel bir aksivon oyunu olacakti.
Bence klasiklerin arasina girmis
olmasinin en bityiik nedeni

Dedikodular

burun kivinirlar. Ancak bence bu

konusudur.

Oyun, genc prens ve
babasimnin bir tepe tizerinde dur-
dugu bir sahneyle aciliyor. Iran'
dan gelmislerdir ve Mihrace'nin
hazinesinin pesindedirler. Geng
prens babasina kendisini kanitla-
mak i¢in iceriden bir hazine ala-
cakur. Sultan ise Hindistan'a
gidecektir ve oranin sultanina
glizel bir hediye vermek iste-
mektedir. Vezir Jaffar (gerci
oyunda adi gegmiyor ama) ise
veremdir ve Sultan'dan iceriden
istedig bir hazineyi almak icin
17in Ister.

Prensimiz iceri girer ve kisa
bir taninm turundan sonra (bir
nevi tutorial) en degerli iki
hazinevi de bulur. Bunlardan bir
tanesi "Dagger of Time" dir,
digeri ise bityiik bir kum saat
olan "Sands of Time". Jaffar bu
iki hazineyi de kaptirmistir ve
para ile yetinmek zorunda kahr
Ancak kefenin cebi yoktur ve

2003 yili sona yaklagirken arkadas ortamlaninda yeni yil

icin bazi dedikodular var.

Bunlar sizinle paylasmak istiyorum.
1- Lord of the Rings: Return of the King'de Aragorn degil

Frodo Kral oluyormus. Ayrica Frodo'da bir kralda olmasi
gereken her sey mevcut. Kasinh degil, boyu da ufak. Zira
poposu yere yokin olandan korkmak lazim.

2- Manowar konsere gelmis ama ayni giin'bomba pat-

Bu ekran goriintilerine balap da oyunu bastan sona soluksuz aksiyon
| yukld sanmaymn.. Bunlar dikkot celanek icin.

. § bunun farkinda

st Olan hain Vezir
kafasmda bir plan kurar.
Hazineler saraya getirildiginde
Hindistan Sultan'i cok mutlu
olur zira koskocaman bir kum
saati ona hediye edilmistir. Bilyii
olaymdan hic anlamayan Sultan
"Aaa, renkleri ne kadar da giizel’
demekle verinir,

Burada Vezir devreye girer
ve "Prens'teki hangeri kum saa-
tine bir soksak var ya esas o
zaman goriin siz renklert” der.
Kolelerin arasindaki bir kiz
haric kimse buradaki hainligi
anlamamisur. Velhasil sonunda
Prens saate hanceri sokar ve
kumlar yere dokilmeye baslan
Sarayda kumlarin degdigi herkes
bir canavara doniigiir. Sadece
zamaninda kacabilen kiza
hancerin sahibi olan Prensle ve
biiyiiyle kendini koruyan Vezir'e
bir sey olmamistir. Hikayenin
bundan sonras: oyunla beraber
ilerliyor. Yani siz boliim gectikee
hikayenin bir parcasim daha

Ogreniyorsunuz.

Konu kadar oynanis

da keza...

Programcilan bir kez daha takur
ettigim yer de iste burasi. Sands
of Time oynams olarak
gordiigiim en rahat ve en giizel
gozitken oyunlardan bir tanesi.

‘Ovun o kadar giizel ilerliyor ki

siz farkina varmadan aslinda zor
goriinen hareketleri kolaylikla
yapabilecek duruma gelivor-
sunuz. Hareketleri sinirlayabile-

- cek tek sey sizin hayal giictintiz.

Prens diiz duvarda viiriiyebili-
yor, inanilmaz mesafelere tir-
manabiliyor, ince yiizeylerin
tizerinde dengede kalabilivor, bir
cubukran digerine parende
atarak ziplayabilivor ya da
duvardan ziplayarak adamlarin
tizerinden geciyor ve bu arada
kilicla vurabilivor. Ve bunlar
sadece yapabileceklerinin bir
kismi. Yani goren de onu Prens
degil Cin akrobasi rakimi

zanneder.

ladig: icin kimse konsere gitmemis. Biz de onlari adam
sanmistik. O kadar dinledik ettik. HizUnlUyiz. Bunu belirt-
mek icin bUton metalciler siyah giyinecegiz.

3- Serpil Hanim gelecek sene yirmi yosina girecekmis.

Yorumsuz...

4- Bizim de bir konsol késemiz olacakmis. Artik oyunlar
hem PC'de hem de PS2'de inceleyebilecekmisiz. Mutluyuz

gururluyuz.,
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Belli ki oyunun program-

cilan bundan yaklasik 1ki sene
once cikmis olan ICO'vu da cok

incelernisler. PS2 oynayanlar
bilirler. Onda da kahraman bir
cocuk ve onun arkadasi olan bir
sxzn hikayesi vardi. Sands of
Timeda Prens hikayenin bir
s=rinden sonra o kole kihiginda-
= kazla bulusuyor ve birgok bul-
=acay) beraber cOzityorlar.

Bence Prens'in karakterini
soerek ve isteyerek Oriimeek
~2=m'a benzetmek istemisler.
1% karakrer de duvarlarda akro-
sarik hareketler yapabiliyor. ki
sarakter de akliyla 6ne cikiyor.
Daha da dnemlisi iki karakter de
sizofren. Prens oyun boyunca
szellikle kizla ranistikian sonra
&endi kendine cok fazla konus-
mava bashivor. Hem de konus-
malar, "Sen koskoca bir prenssin,
simdi elin kizina kaptirdin
dizginleri, sen suraya git ben
buraya diye konusup duruyor.
Gercl en azindan senin gibi
kendi kendine konusmuyordur”
tariinden.

Simdi, gelelim oyunun ana
olayina. Konuyu ve teknik 6zel-
likleri bir kenara birakirsak oyu-
nun ana noktast Prens'in elinde-
ki hancer. Adi "Dagger of Time"
olan bir silah ne yapar? Tabii ki
zamanla oynar. Oyle ki prens
istedigi anda zamani geri ala-
biliyor ya da hancerin tek bir
hareketiyle vurdugu adami
zaman icinde dondurabiliyor. Bu
da yetmiyormus gibi oyunun
ilerleyen boliimlerinde kendisi
disinda herkes icin zamani don-

olay: bu degil.
Hancer zamanin
kumlarin: kendi-
sine cekip toplaya- §
biliyor. Hatra
iizerinize saldiran
yari kum yan insan §§
canavarlan oldiir-
menin baska bir
volu vok. Adamlan
vere disiirene '
kadar doviip
hanceri sapla-
mazsaniz diisman-
lar yeniden ayaga
kalkiyor,

Oyunda yap-
uginiz doviislerden konu
acilmisken bir seyi daha
sdylemeden gecmeyelim,
Duismanlar sadece belli bolge-
lerde karginiza cikiyor.
Dolavisiyla stirekli dayak atmi-
yorsunuz. Ancak bu sahneler
oyunda oldukea zor tasarlanmis.
Savas sahneleri yeterince zor-
layicr. Ayrica oyunda zorluk
ayari olmadig icin de ugrasarak
sahneleri bastan oynayarak
gecmek durumundasimiz.

Sands of Time genel olarak
bakildiginda cok giizel bir oyun.
Ovyunu giizel yapan sevler biitiin
bunlarin yaninda detaylar tabii
ki. Ornek vermek gerekirse yeni
Prince of Persia tam bir giin
icinde geciyor. Yani oyunda
ilerledikce yeni gintin sabahi
yaklagiyor. Maceralarin arasinda
dolasirken bir bakiyorsunuz ki
aksam olmak iizere. Ayrica
zaman icinde Prensimizin
tizerindeki kiyafetler par¢alani-
yor. Oyunun basinda tertemiz

Oyunun zoman zaman puslanan atmosferi grafiklerle birlikte sizin de erimenize neden olabilic

kiyafetler icinde karstmiza cikan
isimsiz kahramammiz sonuna
dogru uzerindekiler pacavra
olmus sekilde ortalikta siirtini-
vor. Bu kendisi icin hos bir
durum olmasa da biz son derece
remnunuz.

Ufak detavlara bir 6rnek de
su: Oyunun bir yerinde ilk
Prince of Persianin ilk
boliimiini yeni grafiklerle
oynayabiliyoruz. Bu oldukca hos
bir his yarata bende.

Bir konsol bir PC

Simdi gelelim oyunun teknik
ozelliklerine, Yine gazetecilik
damarim kabarmis olacak ki
oyunu iki ortamda da oynadim.
Ve sizlere goniil rahatligiyla
soyleyebilirim ki grafik
konusunda PC oldukea geri
kalmis. Yani ne kadar muhtesem
bir sisteminiz olursa olsun, 151k
efekileri PS2'deki kadar gercekei
olmuyor. Ayrica PC'de stirekli
olan ve bir tiirlii ¢6zillemeyen
modellerin birbirine girmesi
sorunu var. Ubi Soft bundan
once Splinter Cell oyununda bu
grafik motorunu kullanmisn ve
kabul etmek gerekiyor ki bu

oyundan daha iyi uyarlanmist.

Yine de oynanmayacak gibi
degil. Eger daha 6nce oyunu
PS2de gormediyseniz aradaki

fark anlagilmaz bile.

sonsﬁz. ae
Son szit yine programilara

1 bitmesing iki hafta
| kald:, bir defa daha
| sasirtamaziar herhalde

soyvlemek istiyorum. Arkadaslar,
yapan var yapamayan var. Bu
kadar giizel oyunlar: yapmadan
once pivasaya bir bakin. Baknniz
ki boyle grafikler baska hicbir
oyunda yok, siz de kullanmayin,
ayip. Ayrica ilk oyunu vapan
Jordan Mechner'e de bir cift
soziim var. Beyefendi, ilk oyunu
vaparken kardesinize pijama giy-
dirip motion capture olaym:
varatuniz. Bu oyundaki cap-
ture'lari vaparken kimleri givdir-
diniz merak edivoruz. Bu ve
bunun gibi sorulardan ziyade
soylemek istedigim sey bu oyu-
nun cok giizel oldugu.
Anlanlmayacak oynanacak kadar
giizel bir oyun kendisi. Ik anin-
dan son anina kadar konusuyla,
bulmacalanyla ve aksiyon sah-
neleriyle sizi kendine kilideye-
cek. Bu oyunu kacirmayin.
Eminiz ki basinda saatlerinizi
gecireceksiniz.

Serkan Ayan

‘{/ Konusu, senaryosu, grafikler,
miizikleri. .. Aklima gelen tim teknik
Gzellikler milkemmel
Oyun hakkinda disinebildigim tek
negatii taraf, kisa olmast. Oyun sire-
589 saatovarnnda

Bu sene oynadigim en
gitzel oyuniardan. Yilin
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- The Simpsons:
Hit & Run

TUR: Aksiyon / Yaris URETICH: Vivendi Universal DAGHIMCI: Vivendi Uriversal www.vugames.com SISTEM GERENSINIMLERI: 700 MHz islemci, 192 MB RAM, 32 B ekron kort, 700 MB hord disk lani
Simpson’lar kafalan kadar arilarla cebellesiyor. Her sey Springfield icin

T——
e

!

impson’lar, cogumuzun yil-
lardir benimsemis oldugu
\bir aile. Evde cok kez vak-
timizi nasil 6ldiirecegimizi
diisiiniirken televizyondan yiik-
selen bir ses, keyifli ve komik
dakikalarla yardima kosardi ve
halen kosmakta. Hitap ettigi
kitle kuskusuz ¢ok biiyiik ve
genis. Nedeni ise pek de normal
bir ¢izgifilm olmamasi. Yani kim
patlamak {izere olan bir bombay1
biralar: kurtarmak i¢in birden
dolaptan cikarip firia atmaya
cesaret eder ki? Tabii ki Homer...
The Simpsons bu sefer
aksiyon, platform ve yarig
karisimi bir oyunla karsimiza
cikiyor. Radical Entertainment’
1n gelistirdigi oyun, 7 béliimden
olusuyor ve 56 gorev ile gesitli
yan yarslar iceriyor.
Hit&Run'da biiriinebil-
diginiz bes ayn karakter var:

14 \rogamer
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Homer, Lisa, Bart, Marge ve
Apu. 11k adamimiz tabii ki
ailenin babasi olan Homer
Simpson. Uykusundan
uyandiginda karsisinda kafas:
kadar, mekanik ve kameral: bir
ar1 goriince kahramanimiz cok
sagiriyor ve “en iyisi sunu bir
aragtirayim’” diyerek sizi de bir
gorev yigininin i¢inde birakiyor.
Hele bir de haberlerde cikan
siyah, uydulu kamyoneti evinin
ontinde goriince isler iyice
kizisiyor ve tiim aile seferberlik
ilan edip gorevden goreve kos-
maya hazir hale geliyor. Her sey
Springfield igin.

Tiim sehir arkanizda
Springfield, oyunda her seyiyle
gozler oniine serilmis. Cizgi
dizideki tiim karakterler oyunda
da mevcut. Polis sefi olan
Wiggum’dan kétii espriler yapan

\‘i{ﬂ% iill ' her kosesi oyunda
,-‘,\;‘ W miikemmel sekilde
bir araya getirilmis.
Ornegin Sisko
Tom'un kuliibii,
Moe’nun barinin
hemen bir alt
sokaginda bulunuy-
or. Ya da Krusty
Burger’le cizgiro-
man ditkkan: karg:
kargiya kaliyor.
Fakat ne yazik ki
Hit&Run’da

cok cikarc, karsilik-
i siz hicbir sey yok.
* Ve gorevler de
herkesin birbirinden istedik-
lerinden ibaret. Ama icerikleri
bazen haddinden fazla sagma
olabiliyor. Mesela okul muidiirii
Skinner’in ¢amagirlarini sehirde
deli gibi hiz yaparak bulmak ya
da Marge’in valvarislarina rag-
men ag ay1 oynamaz seklinde
tath isteyen polis sefi Wiggum’a
her ver kapaliyken tatli bulmak,
cekilmez hale gelebiliyor.
Gorevler cesitli arabalarla
yerine getiriliyor. Oyunda
ilerledikge sizi biribirinden
degisik ve cazip vasita secenek-
leri bekliyor. Ote yandan sehir-
deki nerdeyse tiim arabalar: cal-
maniz mimkin, Ciinkii gérevin
tam ortasinda arabaniz patlarsa
ve yaninizda telefon kuliibesi
yoksa tek careniz calmak.
Telefon kuliibeleri iyi ki var di-
yorsunuz, ¢iinkii onlar olmadan
sehrin herhangi bir yerine vasi-

i ‘ kaptana kadar
";i'\ herkes orada. Sehrin

|

Springfield insanlan

talarinizdan birini secerek
bulundugunuz bolgeye cagira-
madiginizda gorevi gecmeniz
olanak dis1. Arabalarin yol
tutusu gayet iyi ve dzellikleri
farkls.

Aile bireylerinin otomobil-
leri de ayr1 ayr1. Mesela Bart, jet
ve kizak kanisimi beyaz bir araca
sahip. Evin kizi Lisa ise Gistil
actk morumsu ve gorundiigin-
den daha hizli giden bir araba
kullamiyor (dar sokaklarda el
freni kullanin, hem zevkli hem
de polislerden kagmanin kolay
bir yolu). Bunun disinda
Otto’dan saun alacaginiz bir
okul otobustinii deftere ekleyip
lazim oldugunda (her sokakta
nerdeyse 6 tane bulunan) telefon
kuliibelerinden cagirtmaniz
miimkiin.

Oyunda bir seyler satin
almak icin (coin seklindeki) pa-
ralari toplamaniz gerekiyor. Ama
nasil? Saga sola, direklere, tele-
fon kuliibelerine, tabelalara
hatta masalara bile carparak para
toplamak miimkiin. Arada bir
aracinizdan cikip atlayip zipla-
maniz ve tekmeler atmaniz da
gerekebiliyor. Buzz-cola kutu-
cuklarini ya da dolaplarini tek-
meleyip paralar: toplamak sizi
kurtarabiliyor. Gergi yolda
giderken ne kadar cok oraya
buraya carparsaniz birer ikiser
toplayabilirsiniz ama bazen para
icin epey bir dolagmak gereki-
yOL.

Ez ve yoket!
Radar ve yol tizerinde beliren
fosforlu yesil yon ¢izgileri

J.‘—}Giﬁﬂ
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TALK TO COMIC BOOK GUY

oyunu bityiik capta kolay-
lastirryor. Bazen de arabalar
carpa carpa yok etmek seklinde
gorevler cikiyor (carmageddon
style). Bu yiizden Bart saglam
ve agir bir araba bulmak
zorunda, ciinkii hafif arabalar
carpinca zarar Vermiyor. Hizh
arabalar en cok yariglarda
gerekli ki rakibinizi kolayca
geride birakabilesiniz. Bir de
bazi maddeler kendiliginden
diismedigi icin takip ettiginiz
aracin kic tarafina vurarak
diismesini saglayip maddeleri
edinebiliyorsunuz. Ama en
yorucu gorevler cok sayida ve
absiird yerlerde olan nesneleri
(30 maymun, 18 kercap gibi)
bulup toplamak. Ama goziiniiz
korkmasin, oyun kontrolleri
acisindan cok rahat. Bir iki
boliim oynadiktan sonra asina
olup istediginiz gibi hareket
edebiliyorsunuz.

Simpson’larin goriiniisine
el atayim diyorsaniz miimkiin
oldukea para toplamalisiniz,

Homer para sagiyor, ama kendine neter alocagini da biliyoruz.

Marge Bart'a “git pora topla da kendine temiz bigeler al" diye gorev verir

ancak bu sekilde kiyafetlerini
degistirebilirsiniz. Bolim
atladikca gazetedeki mansetleri
okuyabiliyorsunuz (cogunlukla
Simpson’lar, arada bir de Mr.
Burns mansette).

Karakter modellemeleri gok
iyi, fakat siirekli ayni ciimleleri
sarf etmeleri ya da sarkilan
soylemeleri monotonluk
varatiyor ve ilk basta cok
hosunuza gitse de sonra cekil-
mez bir hal aliyor. Ote yandan
miizikleri cizgi filmlere bagh
kalarak ayn1 tempoda gidiyor ve
boliime ya da hareketlilige gore
degiskenlik gosteriyor.

Gobegini sivazla
Grafiklerin de PC icin sasirticl
derecede basarili oldugunu
soyleyebilirim. Daha konsolda

oynamadigim icin karsilastir-
ma yapamiyorum ama
anlagilan konsoldakinden gok
farkl1 degil. Ug boyutlu
oldugunu belirtmeme gerek
yok tabii. Hareketler mikem-
mel, kosuslari ya da geri vitese
takarken yan koltuga ellerini
atp arka camdan bakmalar
bile iyi bir ayrinti. Ama oyun-
daki kamera goriintiileri cok
da verimli degil, ciinkil acilar
ayarlamak bizim haddimize
birakilmamis. Duvar dip-
lerinde kamera kendisini
kaybedip karakterimizi goster-
medigi icin nereye gide-
cegimizi bilemiyoruz. Bu da
genellikle para ve zaman kayb1
demek oluyor.

Boliim aralarinda ya da
oyun igerisinde action tusunu
kullandiginiz zaman cesitli
demolar seyrimize giriyor (sol
klik). Tiim boliimlerin canina
okudugunuzda ise sizi siirpriz
bir video bekliyor. Bu arada
cesitli malzemeleri toplamak
zor olabiliyor, glinkii binalarin
tepelerinde bulunduklar icin
ancak aracimzi duvara yak-
lagtirp arabanin tizerine cik-
t1giniz zaman yukari ziplaya-
bilirsiniz, bu da ise yaramiyor-
sa binanin gevresindeki hava-
landirmalar: kullanarak daha
yiiksege sigrayabilirsiniz.

Oyunda polisin gézine
sokarak birisini ezdiyseniz ya
da bir yerlere carptiysaniz
oyuna adin veren * vur-kac”
boliimit devreye girerek suclu-
polis kovalamacas: bashyor.
(Bu arada ezdiginiz kist
élmiiyor, sadece size kiifiir ede-
bilir ya da hep aym kisilere
denk gelirseniz “bikim bunun
olmasindan” tarz1 ciimleler
duyabilirsiniz. )

Hit&Run icin Simpsons
hayranlarina ozel, bicilmis kaf-
tan diyebiliriz. Eglenceye vete-
rince doyuyorsunuz ve onlari
kontrol edebilme hissi insanin
hosuna gidiyor. Ayrica bu oyun
Simpson'larla hi¢ ilgisi olmayan
bir insam bile cezbedip saatler-
ce kendisini oynatabilecek bir

oyun.

Volkan Akaalp

Beklenenden daha iyl gikan geafikler,
cizaifilmden sapmamast, fazla sayl-
da arag secenedi ve basit kontrolleri

x Tekrarlanan sesler, kamera agilar,
miiziklerin yeterli oimayigi

Sprinfield', Simpson’
lan, arabalar ve atfayip
Ziplamayi Seviyorsaniz
daha ne duruyorsunuz?
Helva alsaniza.

progamer 15



The Lord
War of the BIII!I

TUR: Stroteji URETICi: Liguid Entertoinment DAGITIMCI: Vivendi www lotrcom  SISTEM GERENSINIMLER: 800 MHz iglemd, 255 ME RAM, 32 MB ekron korti, 2 GB hard disk alon

Herhangi bir real-time strateji oyunu. Arma dur, bu Orta Dunyc:'da Ny

geciyormus. Ha, hemen-yuceltelim dyleyse...

n itiban ile Lord of the
Rings serisinin son filmi
Return of the Kingin
gosterime girmesine hald
bir hafta var. Ama sadece sinema-

"‘
* £

da degil, oyun diinyasinda da
uctinci LOTR gllgmligi epey
zamandir siiriiyor. Ama bu son.
Bu oyunu da yazalim, sonra son
filmi de gorelim, fistiine lmi:v da
“kitapta sovleydi, filmde nive ¢
boyle" konulu standart miinaza-
ralarimiz wmilelun, bu konuyu
kapatacagiz. Eski guzd gun]erde-
ki gibi Lord of the Rings

-~ dendiginde bir filmi ya da bir
ovunu degil, kitabin kendisini
hntlrla\'ag.lgw Flhal rahat. ..

‘War of th é Ring, hikayesi
Tolkien'ingarattg Orta
Diinya'ya dn\uh oyunlar ; arasinda
ilk (ve «:fndmk tek) real-time-
jloyunu. Acikcast oyun
kip gelmeden nnqt i

bt.ndqepcv merak u\':ll'ldlnm§tl
Ciinkii kitabin hikayesinden bir
| RTS{ye aktanlabilecck tonla

-fama i 1b_c£clcn!i=‘
', rlann ok ugdgm-
da; Tk bslamden

verinde ku]lﬁm]_lrs:l
ortaya ¢ok ozel bir
ovun cikabilirdi.
Ama olmadi, War of
the Ring ¢ok 6zel bir
oyun nlmawmu
niyeyse tqm
Onceliklg, oyu-
nun yaratngi .gengl
hissival. sizi hil]ﬂ&p

ha§la_\n].|_m hemen...
Oyunumuz Gimlie:
Boromir ve

Legolasin Yiiziik

Kardesligi'ne katulmak icin
Rivendell'e vapuklar: volculugu
anlanyor (kotu tarafi secerseniz’
de, bu kez Sauron'un ordulannin
‘Minas Tirith'i kusatmaya hazir-
lanma a§3i‘r’t’3*;md.m bashyor-
sunuz). Fakat d'tha en basindan
bir Wan:r.lll I 1aklidinin icine
diistiigtinizden suphe ede-
bilir‘smlz;{ Zira gﬁn’:viﬁiz bir adet

Gimli ofdérliginde, bir grup

e
.
sorusuna da cevap olabilecek bir
rin€ K Ak bir L.imp bkurup bir aciklamas: var ama biz bunu,
miktar kaynak toplamasi ve veni  beklentilerimizi ve Liquid
savasct ciiceler irermesi, yeterli Ente inment'1 ayni pakete .
saviya ulaginca da gidip bir ork kovu ﬂla!u ‘Thavale edelje,
kampini basmasindan ibaret. vaziva dcvam edelim. MotR'de
Nedir bu?Birimlerin, binalarin « Hi'S gna. g.u'g.m. lerin kalite-*,
ve kaynakldfii isimlerini si ve oyunun agtiosferine olan \
d;gmnrm mckana hig dui\un-”: qki!l; Gﬂfn a Liquid'in eski
maym (ginkil zaten ondldmabar o g‘I*\él‘l Bade Realms'in rnomlu- -
i{'nﬁ_[asug ortam), elde cl.ugm;.c nun kullanilmis oﬁmqma sevins
sey herhang mnlacaknr . sekomi iziilsek mi bilemedik. W
Bu durum. mum (heledebir -~ Ashnda kalabalik savas 'salu*dc:‘-i .
" LotR oviinu oynamak fizere bil-  haric oyundaki gorsel kalite son.-
gisayar karslsfna-gu,m@ hevesli derece vitksek ama Orta A
bir ovu rhal oyvundan Diinya'nn sisli, karanlik, 3,“ ’
sogutr -k bir sey: Ama kotiilitk kokan topraklarinda bile
ille defOn unya, ille de gercek eredevse cizgifilm havasi
karakterfémdive ratiurmayacak- €s . pastel renklerle. yuvarlak,
saniz buyurun devam edelim.... rahatl? izeilerle bezeli bu i
gorintiler zaman ovunda P

Iyi grafik nedir?
Yukanidaki paragrafin cok da
insani olmavan ve kendinizi fazla

\'nrn’ﬁdml nasil para kazamlir

S §
u-

o M m II
1 . ‘b\ 4 .I. f i

. B
zaten l-.leg &%fi;l? hepteniye:
vitip sm.m&,‘lne -bepabluvor "““'_ .
Yine de Satron'un.pis orklarny: adhm

déail de 1w farati gynarken __
\x ; &




lerin cok dif 1'1?:3 olugamasi,
+ wlabiikisizden#encnlcr Gafia” 4
6hcc gordik f‘ihiid&!&@ﬁﬁ da 7]

- ~icindeki

enafiklerin goziinuze batacagini
sanmam, harta aksine olumlu bir
etkisi olacakur.

War of the Ring'in oynamﬂl;
konusunda sévlevebilecekléri-
miz, herhangi bir RTS i¢in
vapacagimiz yorumlardan cok da
tarkh degil. Ayﬁen Warcraft'taki
eibi irkinizin elverdigi savasc
birimleri tiretip salhivorsunuz
diismanun tistiine. Bu nokrada
ovunun begendigim 131.311 orey-

" farkl Begil. xa ine bir lissi
vok etmeniz. 1 d1 Eelli bir
noktava 1113§1p nra\l korumaniz,
assiiniizii kurup belli bir seyi
uretmeniz gibi 1 d: gorevler
\-@euk amé n ovun
uﬂéﬂece.k kad'&. 1yi \"Elpl]l‘llli.
. "Alfernaal® divebileceg
. ;
goreylerin yani ﬁ‘l‘ﬁ\{‘))*n-
klendifen bir hﬂ':k”;.umur daaz
once bahsettigim gibi hem ivi
hem de kotii tarafi ovnayabilivor
olmaniz. Aruk icini disim
bildigimiz Yuzik Kardesliginin
vam sira simdive kadiPyok
edilme vontemleri d mﬁ hicbir
sevleriyle ilgilenmedigithiz, bir
masanin e[raﬁd;\gti‘mlp ik

knnu;‘»muslugu111uz._pi?ﬁn_\'m

Sauron ve ordusuvla aym tarafta

ovnavabilmek bence ovunun en
eglenceli tarafi. Ustelik iyi tarafi
sectiginizde oyunun fazla kélay,
vapay zekanin tek kelimeyle :
eblek oldugu dii@nﬁlﬂme;-bimz
hevecan vasamak icin illede
kot taraf olmanizi dneririm.

L) sikdmaniza ~‘- . lmnd’f)_

~
B

4 i
i

. Bunun bir t‘-{m '

Sy nim aclmasizea
eye basladiginda™
rmmn a'ﬁn derilerinin

Lpuy‘t& y’é'c
Zeka i tleduuz -

Yeri: ga.llmbl\cn yapay zeka

I;ll? eminim.

konusufidaki sikavetlerimi de
snmlﬂ*h_vuu, Tamam, yukarda
oyunu hevecanh hale germek
istivorsaniz kot taraf olun
dedir ama‘ bizi boyle cinliklere

i n .daha dmach bir
A sunabilivor olmasi

Sauron'a karst Kardeslik tayfasi-
na gecileni acik bir kiyak var ve
oyunu fazla basit hale getirdigi
igin bu durum hic zevk vermi-
vor. Ote yandan eger RTS oyun-
lar1 konusunda veterince tecritbe

olﬂmdigirghupﬁajh*lll

k{" Yoksa usl!nduﬁen tim real-time strateji oyunlan Kara M

sahibi degilsenizbu kez de kot
tataf oldugunuzdh oyundd’ if‘op
leme sansimzin pek olmadlol 2
cikacak ortaya. (jifnkfdumnm ;
daki kuvvetler hem ;_;bl\ hizh %
hem de cok kalabalik. Yine de

bir Nazgul cagirmanin dehsetli

zevkini vasamak gerekivor. Eﬁ - A

bastan pes edip \azfre‘,lln:\‘mt
sakm -

-Ovnatus icin belki de en orx!‘
unal diyebilecegimiz fikir ise 1
ekl_t':pen 'kader"” sistemi. Sovle ki.
ovunda dilsmaniniza ne kaddr
cok zarar verirseniz o kadar cok
Kader puam kZamvorfumi? ve
buslardan dehefin hero igin ozel

Bk od.ﬁller (ornegin Frodo

icin Stung) :llablll} orsunuz. Ama

* bunlart hemen harcamavip

biriktirirseniz, asil 6dual o
Kazanacaginiz kimi
cok giicli biiyiiler savesinde
oyundaki 1§ havay bir anda ter-
sine dondirip bir stire i¢in

Zaman...

miithis bir keyif alabilirsiniz
(cocukken kabuklarini tek tek
cikartuginiz tim cekirdekleri
avcunuzda biriktirip, sonra hep
sinf, IOPJ?JFI vemek gibi}.

% ot the Ring'in sesleri ve

-muzﬂ&lﬁhm gelince... Sesler igin

anﬁ‘fa diigiiniilmedigi ve her
L'ua'Lru icin ozel olarak cahisil-
madig1 ortada. Gimlinin.

Leéﬁ\ns'm replikleri. hikayveyvi

“amlatan Galadriel'in sesi falan

3

I

tamamen fi Thmn hahhagrcﬂa

_Lafarm?da Yaramgl ﬁma scslcrk: 'L ‘,.-""‘
~kirpilis haller. Ox'unun bu

konuda ne hayal oucumuzc néy

.‘ﬁ
de kendisine ozel bir katKi va
ugr 'h'.)l\ backu. ginii kuriar-

v uzikler icin de
ok farkh d;gll Yine
p{_ﬂi havay destel\ie\'tq vur-
alilar ve vaylidar goret baginda.

‘the Rma yaratugi
ilginin ’rsﬁlﬂml veremeven bir
ovun olabilir ama durup tarafsiz
olarik-bakngimizda, camniz P
uzun soluklu ve fantasuk bir
strateji oyunu cekivorsa ve
ortalikta veni bir Warcratt voksa
oynanabilir tirden. Buna gore
kendiniz karar verin arok.

i Serpil Ulutiirk




Magic the Gatherin
Battlegrounas

TOR: Stoteji ORETICi: Secret Level DAGITIMCE: Atori www.miggome.com - SISTEM GEREKSINIMLERI: 800 Mtz islem, 128 MB RAM, 32 MB ekian karh

En cok satan kart

993 yili oyun severler icin

giizel bir yildi. Sadece bil-

gisayar oyunlarmi kastet-

miyorum (ki Amiga’nin
viikselis zamaniyd: ve harika bir
donemdi). Wizards of the Coast
dive daha 6nce kimsenin adin:
duymadig bir firmanin Magic:
The Gathering isimli yeni bir
oyun fikri ile karsimiza ciktigi
yil da 93°tii. Fantastik bir ortam-
da gecen bu TCG (Trading Card
Game) sayesinde basit ama giizel
bir fikrin kiiciik bir firmay: nasil
para basan bir deve doniistiire-
bilecegine bir defa daha sahit
olduk. Wizards of the Coast da
zengin olduktan sonra iyi kotii
pek cok projeyi ortaya cikarip
baurmasina ragmen (bkz.
Pokemon) Magic sayesinde
parasina para katmay siirdiirdii,
strdiiriiyor...

On wnillik Magic tarihinin
ardindan bakngimizda oyuna
masaiistinde 34 tane genisleme
seti ve sayisiz yeni kart; 3 tane de
PC ovunu (Magic Online’t da
savarsak 4) cikugim goriiyoruz.

i8 gamer

oyununa bilgisayar ekranind

Bu giinkil konumuz
da bu oyunlarin
sonuncusu ile ilgili:
Magic the Gathering-
Battlegrounds.
Magic’in daha
onceki bilgisayar
uyarlamalari
masaiistiindeki oyu-
nun kurallarina bire
bir baglt kalmaya
calisan sira tabanh
oyunlardi. Ancak
yapimci Secret Level
ve daginme1 Atari bu
sefer karsimiza baska
bir fikir ve uygulama
ile ctkms. Iyi olup

olmadig: tarnigilir ancak degisik

oldugu bir gercek.

Sira beklemeye son!?
En 6nemli 6zellik oyunun real-
time olusu. Ug boyutlu bir
ekranda gegen oyunda bir
duelisti kontrol ediyoruz.
Amacimiz ise karsimizda yer
alan duelisti enerjisini bitirerek
yenmek. Oyunda tipk orijinal

E[derhmslz fantastik oyun ofur mu? (mp veriymlnr blmu:.

+

g

Magic'de oldugu gibi bes adet
renk ve bu renklere bagh kurula-
bilecek desteler meveut. Bu
desteler ve ozelliklerine kisaca
bakacak olursak: Kirmizi renkli
desteler giicstiz ancak mana
tutan olarak ucuz yaratiklara
sahipler ve kirmizi destenin
genel ozelligi bu giicsiiz yaratik-
larla diismant oyalarken dogru-
dan rakibe hasar veren biiyiilerle
oyunu kazanmaya calismak. Yesil
destelerde ilk dikkatimizi ceken,
yaratiklarin ne kadar giiclii
oldugu. Bu sayede ‘enchantmen-
tlar ile giiclendirdiginiz yaratik-
lar1 kullanarzk rakibinize saldir-
maniz isinizi oldukca kolay-
lastiracak. Beyazlar her ne kadar
yaratiklar: ya da dogrudan hasar
bityiilerinden gelmese de; koru-
ma biiyiileri ve tiim savas alanim
etkileyebilen giiclii sorcery’leri
(bkz. Wrath of God) sayesinde
tehlikeli olmayi basariyor. Mavi
renk ozellikle rakibin bityiilerini

an bir bakis...

b

engelleme taktigi iizerine kurulu,
varauklan dogrudan yok eden
unsummon ya da enchantmen-
t'lan ortadan kaldiran dispel
biiyiileri ile rakibi zayif
diistiriirken kendi gii¢ kazaniyor.
Masaiistiindeki mavi renkten
farkli olarak Battlegrounds’un
mavisi, giiclii ucan varatiklarla
saldirma taktigi lizerine kurula,
Yerdeki yaratiklar tarafindan
bloklanamayan ucan yaratiklar
kullanarak hizh bir sekilde sonu-
ca gidilebilir. Siyah renk ise diis-
man yaratiklarini yok ederken
cagirdif1 undead’ler sayesinde
rakibi ortadan kaldirma tizerine
kurulmus bir oyun takrigine
sahip. Ayrica Juzam Djinn adli
gticlil yaratk biiyiisii gibi
bityiilerle rakibe bitirici vurusu
indirebilir. Giiclii baz1 enchant-
met’lara sahiptir.

Magic terminolojisi
Biraz da oyun boyunca kargimiza
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sikacak kavramlardan bahsede-
im. Oyunun orijinal Magic’den
:emel farki bityiilerimizi gercek-
lssurmemizi saglayan manayi
‘znd kartlarindan kazanmiyor
olusumuz. Mana, ikiye ayrilmis
olzn oyun alaninda beliren
kiireler sayesinde arturiliyor. Bu
kireler toplayabilecegimiz man-
anin {ist sl arttnrken
oldiiriilen yarauklardan geriye
kalan kristaller savesinde de
manamizi birer ikiser yiik-
seltilebilir. Oyun alaninin bize
ait olan tarafindaki manay1
toplarken bir sorunla
karsilasmiyoruz ancak diger
tarafta saldin1 ya da mana topla-
ma amaciyla uzun siire kalirsak
hasar aliyoruz. Elde ettigimiz
mana savesinde destemizi olus-
turan biiyiileri kullaniyoruz.

Daha 6nce de fig tiir
oldugunu soyledigim kartlardan
varatik bityiileri banindiranlar
bizim icin savasacak olan
varatiklar1 ¢agirmamizi sagliyor.
Bu varatiklarin altlarinda bulu-
nan cizgiler sirayla giiclerini ve
dayamikliliklarini temsil ediyor.
Her yarauk, giicii oraninda
hasar verebilirken dayanikliligi
oraninda hasara da katlanabiliy-
or. Cagirdigimiz her yarauk bir
diger yaraug yok ettikten ya da
rakibimize zarar verdikten sonra
onu cagirdigimiz noktaya
donerek ayni dongiive yeniden
dahil oluyor. Ancak yok edilen
yaratiklar bir daha donmemek
uzere gidiyorlar.

Sorcery isimli ikinci bilyii
tiirii kisa siire etkili bityiileri
kapsiyor. Bunlar sayesinde
yarauklarimiz: bir siireligine
{genelde yeniden oyuna girene
kadar) giiclendirmekten rak-
ibimize dogrudan hasar vermeye
kadar pek cok etkiyi yaratabiliy-
Oruz.

Enchantment’lar ise sinirli
sayida yapabilecegimiz ve bize
oyunun bir raundu siiresince ya
da rakibimiz tarafindan iptal
edilene kadar cesitli avantajlar
saglayan biiyiiler. Tiim yaratuk-
larimiz1 hizlandirmak ya da
onlarin belli bir rengin

saldirilarindan korunmasini
saglamak gibi... &
Oynadigimiz duelist karak-
teri de caresiz degil. Cuzi bir
miktar hasar veren saldirisi
sayesinde giicstiz diismanlar alt
edebildigi gibi mana odeyerck
kullanabildigi “mana-shield”
vardimiyla diisman saldinlanin-
dan bir siire etkilenmemeyi de
basarabiliyor. '

Oyunun biiyiisti
kacmus...
Oyunun tek oyunculu ve multi-
player oyun modlarinin disinda,
yavas vavas oyuncuyu kurallara
1sitarak baslayan bir de senaryo
modu meveut. Ancak her {ic
oyun tiiriine de damgasini vuran
sorun cok az sayida Magic
karnnin oyuna biiyii olarak
gecirilmis olmasi. Bu durum bir
siire sonra oyunlarin tekdiize bir
hal almasina neden oluyor.
Ikinci ve belki de neredeyse
titm eski Magic meraklilarin:
oyundan sogutacak olan sorun
ise oyunun gercek zamanli
olmasindan kaynaklanan kon-
trolstizligti. Bu durum Magic
the Gathering’in onde gelen
ozelliklerinden biri olan strate-
jik ve taktiksel gorinimiinii

Siyah biiyuci rezaletin son perdesini
sola kostururken ve diisiin-
meden elinize ne gecerse rakib-
inize atarken buluyorsunuz.
Oyunun grafikleri temiz ve
animasyonlan akici. Cok da
sanat saheseri gorintiler bek-
lemeden yaklasuginizda isteneni
verdikleri soylenebilir. Bityiik
yaratiklardaki detay seviyesi
biiyiilerdeki animasyon kalitesi
g0z doldurucu. Sesler ya da
‘miizik de kendi baslarina cok
etkileyici degil ve carpismanin
kizisugi anlarda yarauklarin,
duelistin ve biyiilerin sesleri
birbirine karisarak gtirtilta hali-
i aliyorlar.
Sonuc olarak Magic: the

-;‘im:ﬁ"zevk alacagim diisiin-

mesem de, bu eski oyuna bil-
gisayar iizerinde yeni bir yak-
lasim arayanlara, tavsiye ederim.
Cok bir sey beklemeden
yaklasirsaniz begenebilirsiniz

bile...

Giizel grafikler, hizl ve eglenceli,
sikmayan akict bir oyun

Bliyii gesidi binlerce kartlik Magic
feperiuarinin gerisinde, gercek
zamanli olusu eksi puan

Ll D b endtng] | Giboss Bibkerond o | Vcokdbem
R . i i : 2 et TMEyEn ama ondan
biiyiiler ve yaranklarin yaratug  yillik Magic oyununun birebir AR
‘karamboliin icinde ne yapacagi-  bilgisayar uyarlamasi olmaktan oyunu istiyorsanez dur-
na karar veremez bir halde saga  uzak. Uzun siireli Magic hayran- | rayy




Donanim

tlere senlik!

DVD calara dogrudan baglanabilen 5.1 hoparlér

C cevrebirimleri alaninda ilk akla Inspire GD380'in uydu hoparlorlerin
gelenlerden biri olan Creative, manyetik korumaya sahip olmasi, TV ve
Inspire serisi hoparlor sisternlerine  monitdr gibi cihazlarin yakinlarinda kul-
veni bir model ekledi. Inspire 5700  lamima izin veriyor. Boylece televizyon
gibi Dolby digital decoder'a sahip yeni veya monitdriinilz hoparlorlerin manyetik
iiriiniin adi GD580. Dolby digital, DTS ve  etkisinden zarar gormiiyor. 17W sub-
Dolby Prologic IT destegine sahip woofer ve 6W (x5) uydu hoparlor ile
GD380, optik ve coaxial ses toplam 47W RMS ses cikis gilictine

baglann noktalariyla, Ll | sahip olan GD580, ideal bir home
DVD calarlar, theater sisteminde olmasi bekle-
Playstation 2 gibi ciha- nen tiim ozelliklere sahip
zlara da dogrudan goriiniiyor. Tabii bu

baglanabiliyor. duruma fiyati da dahil...

logitech DiNovo Media Desktop

Bluetooth'un son nimeti

@ yi bir oyuncunun oyunlardaki tek bir 6nceki Logitech mouse'n MX7001in
gercek silahi ashinda kullandigi mouse-  bluetooth kullanan ve bu yiizden daha bir
I dur. Buraya kadar hemfikir miyiz? kullamish hali olan mouse'u bir yana, ashn-
Demek evet (susmak onaylamaknr). O da en cok dikkat ceken parcasi MediaPad
yiizden Logitech'in yeni klavye-mouse ikil-  (klavyeye tam olarak baglanamamasi
isi DiNivo'dan bahsederken 6nce fareye yiiziinden -bu en 6nemli eksigi bizce-
vani MX900'e dikkatinizi gekmek istiy- ayrilabilir niimerik pad diyemiyoruz ken-
oruz. Zira, sonunda kabzasindan tutup iste-  disine). Niimerik pad olarak da kullan-
diginiz gibi savurabileceginiz, sanal diis- abileceginiz MediaPad'i iizerindeki minik
manlarimiz1 ortadan kaldirirken elinize LCD ekran: sayesinde hesap makinesi
avaginiza dolasmayacak bir alet kendisi (ne  olarak da kullanabiliyorsunuz, PCnizde o
demisler, mouse kilictan iistiindiir). anda ¢aligan ses, video, fotograf gibi
Daha genel konusursak, DiNivo Media  medyalar: kontrol etmek icin de. Tarih ve
Desktop seti sik ve kullanish bir klavye- saati, ayrica buetooth telefonlardan gelen
mouse seti arayanlar icin ilk alternatif ola- mesajlan gostermesi ve hatta MSN
bilecek kalitede. Ancak fiyauni duyduktan ~ Messenger icin kullanilabilmesi ise
sonra siralamadaki verini kaybedebilir. muhtemelen heniiz istemeyi bile akil
Cunkii son derece pahali (250 dolar). Bu edemediginiz ozellikler oldugu icin tam
tzs1z gercegi bir yana birakirsak, olarak calismadif durumlarda bile
DiNivonun en cezbedici yam bluetooth "teknoloji ne giizel bir sey yahu" dedirte-
ozelligine sahip olmasi. Bu sayede, cektir. Sonugta, bu kadar paray (bir kez
klzvveyle birlikte niimerik pad olarak kul-  daha tekrarliyoruz; 250 dolar) gozden
landigimiz aynlabilir parcayl cikarabilenler icin tam bir keyif malzemesi
(ad1 MediPad) uzakian diyebiliriz Logitech DiNivo Media
kumznda olarzk diger ciha- Desktop seti igin.
Zlanniz icin de kullanmaniz
mumkiin. Bagka? Diyelim, cep
telefonunuz bluetooth uyumlu.

Bu durumda ornegin gelen bir
SMS'1 dogrudan DiNivo'nun klavyesini
kullanarak yamdayabilirsiniz.

Setin tuslar: programlanabilir klavyesi,
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Cebimdeki Oyunlar

irkac haftadir spor oyunlari ciddi
sekilde derginin sayfalarini (ve
hatta CD'Yi) ele gecirmis durum-
daydi. Tam bu hafta bitirdik; kur-
h.l!duk fop oynamayi birakalimida diger
oyunlara bakalim derken bu kez de bir
mobil oyun olarak Vee Penalti cikti geldi.
Yazmazsak catlardik, Biz de yazmaya
karar verdik haliyle, catlayacagimiza...

Vee Penalti

Bir zamanlar kicik bir
kitap vards, palto
cebine sigan, her bos
aninizda, otobuste,
vupurda okuyabile-
ceginiz tirden. Peter = ot
Handke'nin yazdigr gizel kitaplardan
biriydi, ‘adi da'Kalecinin Penalti
Anindaki Endisesi". Vee Penalti adli bu
mobil oyunumuz da ismi ve ebatlanyla
dogrudan Kalecinin Penalii Anindaki
Endisesini cagnistiran bir oyun. Fakat bu
kez olaya kalecinin acisindan degil, sutu
geken futbolcu tarafindan yaklastyoruz.
[smi oyunu anlatmaya yetiyor ama biz.
yine de bir 6zet gecelim su penalti
aning.

Vee Penaltida karsinizda o fedirgin
kaleci, ayaginizda futbol topu, énce ner-
eve dogru vuracaginiza karar veriyor-
sunuz. Sonra da hangi siddetle topa gir-
iseceksiniz, onu belirliyorsunuz. Topun
alacagi falsoyu da hesaba kattiniz mi
tamamdir, gerisi taktir-i ilahi.

Oyunda baslangicta gol atmak kolay,
kaleci sizin tekniginize yabana oldugu
icin genellikle her sutu izlemekle yetiniy-
or ama siz seviye atladikea o da akil-
lanip canlaniyor. Hic beklenmedik bir-
takim kurtanslanyla “olmaz béyle sey”
dedirtecegi anlar da olacak muhtemelen
ama zamaninda Kalecinin Penalh
Anindaki Endisesi'ni okumus olanlar icin
bu durum isabetli bir suttan daha sevin-
dirici bile olabilir. Neden?2 Cunku kaleci
gol yedikten sonra sapitip kafasini kale
direklerine vurmaya bashyor, siz de
attiginiz gole sevinmek séyle dursun,
empati kurup acl cekiyorsunuz.
Kurtardigi goller icin yaptigr flamenko
dansi da gorulmeye deger dogrusu...

Destekleyen Telefonlar: Nokia 7560, 6610,
7210, 3510i, 6800, 3650, 7250, 6100,
5100, 8910i, 6650, 3300, N-Gage
Fiyat: 3.500.000 TL {56 kontér)

URL: www.oyunparki.com

J




teforce Goa/0o

NVidia yeni grafik islemcisini tanitt

iziistil bilgisayarlarin oyunlardaki
performansinin daima masa iistit
bilgisayarlarin gerisinde kalacagina
dair yaygin kani her giin biraz daha
derine gémiiliiyor. NVidia'nin yeni mobil
grafik islemci birimi GeForce FX Go5700 de
bu gobmme operasyonunun yeni neferi.
Gectigimiz haftalarda tamulan ve 2004'iin
basindan itibaren kimi notebooklarda kul-
lanilmaya baglanacak olan Go5700 konusun-
da N'Vidia oldukea iddial: konusuyor.
Yeni nesil sinematik 3D grafikler

konusunda, ozellikle de render performan-
styla onceki GPU'lardan daha iistiin olacag:
soylenen GeForce FX Go5700, kullandig:
UltraShadow teknolojisi ile de dnceki mod-
ellerden ayrihyor. NVidia'min grafiklerdeki
151k ve golgelerin gercekeiligini saglamak
icin gelistirdigi UltraShadow teknolojisinin
yani sira Go5700, yine NVidia'nin yeni
goriinti teknolojisi CineFX 2Engine 2.0'1 ve
PowerMizer 4.0'1 (giic titketimi konusunda
kontrol saglayan SmartDimmer'in dayandig:
teknoloji) kullanan ilk GPU'su.

Donanim

Athion 64'lerde yenilikier

Athlon 64 UrUn ailesinde degisiklikler yapiyor

AMD, 2004'ten itibaren

h\li‘mika-;:;:-.-.!...' ' b SN
MD gecen ay resmi sitesi
www.amd.com'da duyurdugu yeni
"islemci ailesi yol haritast” ile kafalan
bir hayli karisurds, Uretici 6ncelikle

Athlon 64'de ciddi degisikliklere gidecegi

anlasiliyor. Goriinen o ki 6niimiizdeki yildan

itibaren Athlon 64ler de Athlon 64-FX
iglemci ailesi gibi cift kanal hafizay: destekle-
meye baglayacak.

Bu fikre varmamizin sebebi AMD'nin
masaiistii bilgisayarlar icin gelistirdigi yeni
Newecastle ve Winchester cekirdekleri ile ilgili
ortaya ctkan bazi detaylar. Yol haritasinda
Athlon 64 ailesinin {iyesi olarak goriilen bu
iki tirtintin hangi soketi kullandig: belir-
tilmediginden bugiine kadar diger Athlon
64'ler gibi bunlarin da bir Socket 754 olmast
bekleniyordu. Fakat sonradan Kore mensei
bir web sitesinde fotograflari (yani kanitlari)
ile yayinlanan detaylar Newcastle'ln hem
Socket 754 hem de Socket 939 versiyonu ola-
cagim gosteriyor. Ustelik Winchester'in

apiam‘cilere kotu haber

Yahoo, spam mail yollayan adreslerin kaynagini teshis edecek

iderek bityiiyen spam mail sorunu
kullanicilar kadar e-mail sunucu-
larinin da canim sikan bir konu.
Bir siire 6nce bu konuda ciddi bir
temizlik operasyonuna baglayacagini duyu-
ran Yahoo, gecen giinlerde planini agikladi.
"Domain Keys" ad: verilen ilk adim, tiim
gonderilere otomatik olarak kriptografik
imza ekleyecek ve bu imza, gonderinin
hangi internet domain'inden geldigini sap-

tayacak.

Spam'e kars: gelistirilen bu yeni
mekanizma, simdiye kadar kullanilan
hukuki yaptinmlardan daha etkili olacak
gibi goriiniiyor. Bundan 6nce de yine Yahoo
destekli bir "spamsavar” olarak SPF'in adim
sikca duymustuk. Ama Domain Keys'in
SPF'ten bir fark: var; o da gondericinin IP
adresi yerine mail'in kaynagini tespit
etmesi. Boylece mail sunuculari da isin

sadece Socket 939 versiyonu olacak. Ve sonuc
(insan biz de bu noktay iple cektik su vaziyi
yazarken): Eger Athlon 64'ler de 64-FX'ler
gibi Socket 939'a geciyorsa bunun bunun
sebebi ancak cift kanal hafizay1 desteklemek
olabilir.

Peki hem Athlon 64ler hem de Athlon
64-FXler Socket 939'u kullanip hem de ikisi
de cift kanal hafizay destekliyorsa farklar: ne
olacak? Goriinen o ki tek fark Athlon 641er
512K L2 énbellek kullanirken 64-FX'lerde
bu degerin 1MB olmasi. Yani Athlon 64 ile
64 FX arasinda ki fark bayagi bir azalacak.
Ayrica Sockert 754'de kalacak ve dolayisiyla en
yavas olan Newcastle cekirdeginin Duron'un
yerini alacagi da soylentiler arasinda.

igine girmis oluyor ve daha 6nce bir
gecerliligi olmayan hukuki mekanizma,
gercek kanitlara dayandinlarak kullanila-
bilir hale geliyor.

Yahoo s6z konusu uygulamanin tiim
detaylarim aciklamak icin erken oldugunu
ama oniimizdeki y1l icinde kullanicilarina
Domain Key icin bir kullanim talimat-
namesi ve kod yollayacagin, teknik detay-
larin da o0 zaman bildirilecegini soyliiyor.
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Star Wars Galaxies:
An Empire Divided

May the force be with you...

tar Wars'un satafatli evrenine artik
hepimiz aginayiz. 5 metre ziplayan
adamlar, rengarenk 1s1n kiliclar,
siyla beyaziyla Jedi’lar... Bir siirii
single-player Star Wars serisi oynadik,
filmlerini bekledik, hala da beklivoruz.
Nihayetinde, Sony ve Verant da konuya el
atp Star Wars Galaxies’i cikardilar. Oyun
Avrupa’da sausa cikmadig icin biz de pek
tanitamadik ¢iinkt oyunun giizelliklerini
okuduktan sonra ¢aaat diye ikiye yarilan
okuyucular bizi lizerdi. Ama is degisti, arnk
SWG’yi Avaturk’ten alma sansina sahibiz.

Feel the power

SWG, profession denen bir skill sistemi kul-
laniliyor. Aldiginiz deneyim puanlanini bu
uzmanliklara dagitarak karakterinizin
gelismesini saghiyorsunuz. Bunlar; danscidan
silah imalatcisina, tilccardan dokrora kadar
cok cesitli. Oyuna baslarken karakterinize bir
uzmanlik seciyor ve buna ait skilleri tamam-
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layarak yeni ozellikler kazan-
maya ve uzmanhginizi master
hale getirmeye ugrastyorsunuz.
Ama o kadarina ne siz ne de
oyun dayanabilir. Bu yiizden skill
sayisi 250 ile sinirlandirilmis
durumda. Dancer iseniz herkesin
| Oniinde dans edecek ve sizi
izleyenler sayesinde puan alacak-
siniz. Ya da bir silah imalatcis:
iseniz yaptiginiz silahlarin ne
kadar kullanildigina ya da piyasa-
da ne kadar ¢ok el degistirdigine
(yani silah pivasasinin kalbi olur-
saniz) bagh olarak deneyim ha-
neniz de dolacak, yani yeni
skiller alabileceksiniz.

Mavi kiling istiyorum

Ama herkesin aklindaki soru
nasil Jedi olundugu. Iste bu
kisim teferruatli. Oyun cikalt cok
oldu ama server’larda daha yeni
yeni Jedi gérillmeye baslandi. Ciinkii zor. Bu
noktada isin icine 6zel yaratiklardan diisen
holocron’lar giriyor. Bunlar size sirasi ile su
skilli master yap bunu soyle vap diye yol gos-
teriyor. Tabii siz de bu islere glinlerinizi har-
ciyorsunuz. Bu da yetmiyor, oyuncu
sehirlerinde bir eviniz, ozel biitiinlesik sirali
questlerde basar1 saglamaniz ve tarafi
oldugunuz kuvvetin icinde belirli bir riitbeye
ulasmaniz gerekiyor. Bunlar yaparsaniz,
ovnadiginiz server icinde bir rane daha
karakter yaratma sans: doguyor. Normal
karakteriniz 6ldiigiinde bir sey olmazken
(exp kaybi haric) Jedi icin acilan yeni slotta 3
kere oliirseniz Jedi karakteriniz siliniyor (Jedi
slotunuz gitmiyor, yalmzca tekrar “initiate
jedi” yarauyorsunuz). Baslangicta acimasizca
goriilse de bu hep béyle degil. Riitbe atlayip
master jedi olduktan sonra giivendesiniz.
Artik karakteriniz 6lse de silinmiyor. Tabii
master ile initate arasindaki yolun ne kadar
zor oldugunu tahmin etmek size kalmus.

Yapimcilar Jedi sayisini dengede tutmak
icin oyundaki Master bounty hunter’lara
giiveniyor (kelle aveisi, paral kanl).
Oyundaki Jedi’lar ozel gliclerini (force)
topluluk icinde kullanmaya basladikea fark
edilmeye baslaniyor, bu da bounty hunter
guild’leri tarafindan oyunculara ismen quest
olarak déniiyor ve dogal olarak bounty
hunter’lar ve Jedi’lar bol bol birbirleri ile
Ugrasiyor.

SWG’nin oyuncu sehirleri sistemi ise
gercekten cok komplike ve dengeli. Ornegin,
bir oyuncu gidip bir arazi saun aliyor ve sehir
merkezi dikiyor. Sonra, yerlesim yogunlugu-
na gore sehir 5 adet seviyeye ulasabiliyor. Her
hafta oylama ile aralarindan bir vali segiliyor
ve vali sehrin genel meselelerini kontrol edi-
yor. Her secimde aldiginiz oy oranina gore
“politician skill” denen ozelliginiz degisiyor.
Skill ise sehir her seviye atladiginda gelen
yeni ozelliklerin vali tarafindan sehre eklenip
eklenemeyecegini belirliyor. Eger puam yet-
miyorsa, vali secimlerde yeterli oyu saglayip
skillinin geligmesini bekliyor. Bu sistem de
bir anda metropollerin olusmasini engelliyor
ve gavet basaril.

Makinam kaldirmiyor ne yapmaliyim?
Oyunu rahat oynamaniz agisindan soyliiyo-
rum, minimum sistem bize biraz maksimum
kacsa da grafikleri kisarak belli bir randiman
elde edebiliyorsunuz. Ama sayet 16 MB
ekran karti ve 64 MB RAM’e sahip bir bil-
gisayariniz varsa (CPU’yu sormuyorum bile)
hi¢ paraniza kiymayin. Once bilgisayarinizi
upgrade edin. 1400 MHz CPU, 256 RAM ve
32-64 MB ekran karnmz oyunu oynamak
i¢in kafidir.

SWG son zamanlarda gordiigiim en den-
geli online oyunlardan biri. Ozellikle asir1
gercekei diinyas: ile giderek oyuncu sayisini
artniyor. Denemek istiyorsaniz
www.avaturk.com’dan alip oynayabilirsiniz.
Zzzssiilioooeewww (1510 kilici kapanir)

Volkan “birofilo” Alkan




Ports of Gal

Kéar manyagi olmaktan baska derdiniz olmayan bir oyun deyip

gecebelir miyiz Ports of Call’a?
ee

nlii filozof Turgut Ozal'in

mikrocip ve internet icat etmesin-

den bu yana bilgisayarlar envai

gesit yalana konu olmus bir kapali

kutu olagelmistir. Biraz bilim
kurgu 6zgecmisimizden, biraz da “teknolo-
ji"nin bilinmezliginden kaynaklanan gizem-
den (va da cehaletten) olacak, bilgisayarlara
hep maksadindan ve yeterliliginden fazla
deger ve fonksiyon bicilmistir. Bagka riirlii ev
bilgisayarlarinin pazarlanmaya bagladig
80’lerde yayinlanan reklamlarda gozlemle-
nen “Evimden isimi yonetiyorum, hanimim
mutfak giderlerini spectrum bilgisayarimiza
giriyor, oglum ilim ve fen 6greniyor” gibisin- _
den bir vech ile sarilan dolmalari izah etme”
ve imkan var midir? Siiphesiz su giizel
diinyamizda Fatih Terim’den bagka kimse
Commodore 64 ile bir kurumu idare etmeyi
aklindan gecirmemistir (o da bir Antalya
kampinda bilgisayarinin calinmasi ile bu
sevdadan vazge¢mek zorunda kalmisur).
Buna ragmen yalan baki kalmisur: Bilgisa-
var kigisel gelisim ve ittihada miispet bir
faidesi olduguna inanilan bir gere¢ olarak
hafizalarda yer etmistir. Dogru degildir. Ama
bu yaziya konu olan oyunumuz tam olarak
“bireysel gelisim ve hayat entegrasyonu” icin
bigilmis kaftandir.

Tiirk toplumunca bilemedigim bir
sebepten otiirii soguk ve kaba adamlar olarak
bilinen, aslen sizin bizim gibi insanlardan
tesekkill Alman ulusu, bilgisayar oyunu fire-
timinde parlak bir ge¢mise sahip degildir.

Lakin osurana aferin,
gegirene bravo dedik-
leri yoniinde bir ~
inanis olan Alman
ulusu kimi zaman
Oyle oyunlar siir-
miistiir ki, bugiin hala
nostaljik bir tiniyla
degil, ilk giinkii gibi
sehvetli, gbzii kara bir §}
hirs ile oynanirlar.
Ports Of Call da bu
oyunlarin bagim
ceker, 5 at boyu fark
ile aynay1 goriir.

Ports of Call gemi, kuru sulu yiik
ticaretiyle alakali bir oyundur. Senelerdir her
oyunda nereden denklestirdigimizi bileme-
digimiz bir hazir kapital ile piyasaya girmeye
calisugimiz bu oyunda kir manyag) olmak-
tan baska temel bir gaye yok gibidir. Ama
nasil ki Tetris’i bir kalemde “Taslar diisiiyor,
aralara sokuyoruz” diyerek izah etmek
miimkiin degilse, Ports of Call’u da “kar
amacli oyun” diverek nitelemek, hakkini
vermek miimkiin degildir.

Herhangi bir estetigi olan bir yapim da
degildir Ports of Call. 80’lerin berbat deri
doseme, gostermelik bilgisayar ekrani, rol-
lodesk atmosferli Alman biirolarinda gecer.
Dis diinya ile iletisimimizi sagladigimiz tele-
fondan bagka, onca liman gezip iki tarihi yer
gormek miimkiin olmadigi gibi, bir duygusal
yakinlagmaya da giremezsiniz. Bir limana

giice verimlilige tak-
ugumiz bir olusumdur.
Lakin bitin bu

ﬁki, “vay Seattle’a
| geldik bir kuleye cika-

.« 4 po=ra v T TRIRLAATTID Nl Qe
madik, bir grunge scene’ine akamadik”
demeyi aklinizdan dahi geciremezsiniz. Tek
amaciniz filo denklestirip imparatorluk kur-
makur.

Ports of Call, Laz armatér rubunu insana
o kadar giizel empoze etmektedir ki, kisi
saatler siren bir seanstan sonra sirasiyla
greve giden liman iscilerinden igrenip “bre
usaklar, karminiz tok siruniz pek daha ne?”
diyebilmekte, okyanus ortasinda mahsur
kalmis bir kazazede gordiigiiniizde “lan
simdi kurtarsak helalinden bir 500000 cikar
bu herif, ama adami ezmek de var, bosver
kacalim” fikrini beyinlerde filizlendire-
bilmektedir. Gozlemim su yondedir, Ports of
Call bir kiiltiir elgisi olarak her tilkeden her
tiirlii miitesebbis saiki canlandirmasini
bilmis, Alman ticari degerlerini eksiksiz
ogretmeyi becermigtir.

Sadece bu sebepten ihracatta Amerika’
min hemen arkasindan ikinci gelen (ki bu
Amerika’nin mevcut isgiicii ve degerleri
diisiintldiigiinde miithis bir basaridir)
Almanya’nin osurana bravo, gegirene aferin
diyen halkina ve bu halkin iki aziz evladi
Dieter ve Ulrich’e saygilarimizi sunmamiz,
bize arada bir de olsa “is bitirici” olmay1
ogrettigi icin miitegekkir olmamiz gerek-
mektedir, Evet belki, ilim ve fen 6gren-
medik, amma icap ettiginde 6z kardesimizin
bile ayagin: kaydirmayi, makamindan gay-
dirigubbak etmeyi 6grendik.

Sagol Ports of Call.
otisagabey
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Broken Sword 3:
The Sleeping Dragon

Hala oynamadiniz mi2 Hizlandirilmis Sleeping Dragon kursumuza

buyurun o halde...

er giizel oyun gibi Broken

Sword’un son numarasi

Sleeping Dragon da hemence-

cik baslayip bitti. Giizel oyun-
lar:1 m1 Kisa yapiyorlar yoksa biz mi
gereginden fazla takiliyoruz bilgisayar
basinda emin degilim ama siz heniiz oyna-
madiysaniz sanshisiniz. Elinizin altinda
tam teferruatli bir rehberiniz var. Daha
fazla da vakit kaybetmeden, bizce
baslayin.

Béliim 1: The Congo - Cliffs

Aksiyon tusuna basarak emniyet kemerini
acin. Koltugun oldugu taraftaki pencere-
den digar1 bakin ve acmaya calisin. Ucagin
sonuna dogru ilerleyin ve buradaki kapiya
bakarak acmay: deneyin. Yerden bira
sisesini alarak kokpite gidin. Ucak uguru-
ma dogru kayacak. Bunu durdurmak igin
ucagin solunda bulunan kutunun yanina
gelin. Kutuyu tutan kayisa bakin ve
kutuyu serbest birakin. Kutunun sagina
gecerek ucagin ortasina ¢ekin. Daha sonra
kurunun ters tarafina gecin ve ucagin en

Bu mokinaye uzun uzun bakmonin foydas: yok, yandaki duvardaki gecit daha yararh.
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arkasina dogru itin. Kokpite girerek kirk
camdan bakin. Yerdeki yangin sondiirme
aletini alarak cama firlaun. Disan1 cikma-
yacaksiniz. Harry’nin yanina gidin ve
uyandirmaya calisin.
Uzerini arayin ve sise
B acacagim bulun.
Bunu envanterinizde-
ki bira sigesi fizerinde
kullanin ve agilmasi-
n1 saglayin. Acilmig
olan siseyi Harry’nin
tizerinde kullanin,
béylece uyanacak.
Onunla konusun,
ucagin arkasindaki
kurunun tizerine otu-
racak, kokpite gidin
ve digar1 cikin.
Oniiniizdeki cikinniya
ziplayin ve Harry’nin
bulundugu cikintiya
urmanin. Harry ile

Oyunun kotii adomuyla kisa siirede tamsacaksiniz ve bir daha da aynlamayacaksiniz zaten...

tekrar konusun ve sag taraftaki yikilmis
cikintiya dogru ilerleyin. Kirilmig bolim
bir siire sonra ¢okiivor durmadan saga
ilerleyin ve Harry en yiiksekte
oldugunuzu belirtene kadar sagdaki cikin-
tidan yukar: urmanin. Sagdaki duvara
dogru ilerleyin ve ctkintinin etrafinda
dolasin. Selalenin yanindayken ¢ikintilar-
dan iki kez asag1 inin ve selaleye dogru
ziplayin. Selalenin arkasina gectikten
sonra cikintinin sagindan asagiya atlayin
ve cikintinin kenarina tutunarak saga

“dogru ilerleyin. Saga dogru, ugurumun

sonuna kadar ilerleyin ve buradan en
yukariya tirmanin. Kiiciik cikintidan sola,
magaraya dogru ilerleyin.

Boliim 2: Paris - Vemon’s

Apartment Area

Vemon'u dinleyin, soldaki ilan panosuna
bakarak kalemi alin. Balkon kapisini
agarak buradaki kus banyosunu sola dogru
itin. Duvar1 karsiniza alarak auk borusuna




urmamn. Sola dogru ilerleyerek ortadaki
balkona gelin. Kap1 kilitli, parmakligin
karsisindan soldaki balkona dogru iler-
leyin. Kapiya ve lizerindeki araliga
bakarak basin kartini tizerinde kullanin.
Apartman dairesindeyken etrafa bakinin
ve yatak odasina girin. Vemon'u gore-
ceksiniz, etrafa bakin ve kitapligin yakin-
larindaki mermi kovanini ahin. Olit
adamun tizerinden Vemon’un ig kartini
alin. Bilgisayara bakin. Acikliktan ilerle-
yerek yerin gicirdadig odaya gelin. Katil
gelecek ve Niko'ya silah dogrultacak.
Aksiyon simgesi belirdiginde Nico’nun
tava ile karile vurmasin saglayin. Aksiyon
simgesi goriindiigiinde hizlica buz-
dolabinin kapisini acin. Katil kacacak,
onu balkona kadar izleyin ve kirmizi ara-
banin gidisini izleyin. Mutfaga geri doniin
ve telesekretere kayitli olan mesajlar: din-
leyin. Telefonu kullanarak Andre’yi ve
gazeteyi arayin. Lavabonun yanindaki ¢op
kutusundan banka hesap bildirimini alin.
Mutfagin girisindeki halinin altinda bir
kasa var, onu agmay1 deneyin. Mutfak
balkonundaki merdivenden sokaga inin.
Soldaki ¢op kutularina baktktan sonra
verdeki gazeteyi alin. Sol tarafta bulunan
duvara tirmanin ve buradan perugu alin.
Envanterinizdeki perugu inceleyin.
Duvara tekrar tirmanarak sokaga geri
doniin. Vemon'un apartmaninin 6n
tarafinda yerleri siipiiren kadin ile
konusun. Daha sonra caddeye dogru
ilerleyerek kaykayci cocuk ile konusun.
Konusma bittikten sonra trafik polisinin

Bu yolu iyi ezberleyin, doniste o kogeler fena halde baginiza bela olabilic
arkasindaki parka girin ve pembe sach
Beatrice ile konusun. Son olarak trafik
polisi ile konusarak ondan gerekli bilgileri
alin. Polis gelecek ve Nico’yu tutuklaya-

Béliim 4: The Congo -
Cholmondely's Workshop

Magaraya girerek buradaki adam ile
konusun. Sag kosedeki masadan posta
kartini ve biiyiiteci alarak posta kartim
okuyun. Etrafa bakin ve kolu olmayan
kapiy: goriin. Ekranin saginda yerde kare
bir boliim goreceksiniz. Siyah renkli

Nico'yu yanimiza almayr unuttunuz mu yoksa? O olmadan buradan ¢komazsiniz, ona gére.

kutuyu bu béliimiin tizerine ¢ekin,
boylece kolu olmayan kapi agilacak. Bu
kapidan gecin ve buradaki makinenin so-
lundaki kolu cekin. Daha sonra sagdaki
kolu cektiginizde makine patlayacak.
Yerdeki metal cubugu alin ve girise geri
doniin. Burada duvarda bir delik bulun-
makta, cubugu delik iizerinde kullanin,
kapi agilacak. Metal cubugu alarak az dnce
cektiginiz sivah kutuyu patlayan maki-
nenin solundaki duvara dayayin ve vukari
tarmanin. Duvarin iizerindeki kug
yuvasini metal cubuk ile yere diisiiriin. Bir
parca aliktan sonra ekranin altindaki
kiiciik ¢ikinuidan ucurumun diger tarafina
gecin. Yukarida bulunan patikaya ziplayip
tutunun ve sola dogru ilerleyin. Giin 1511-
na cikuginizda Harry’yi géreceksiniz. Size
eliyle isaret yapacak, asagidaki kotii
adamlar1 goriin. Susarro’dan kagmak icin,
once ici cercop dolu tas heykele bakin.
Kus yuvasindan aldiginiz parcay: tizerine
koyun ve biiyiiteci kullanarak alev
almasini saglayin. Koti adamlar gelecek
ve George kagarak bir yerden asag: kaya-
cak. Harry’ye dogru kosun ve cipin arkasi-
na binin.

Bolim 5: Glastonbury

Sokagin herhangi bir tarafindan sonuna
dogru ilerleyin ve Bruno’yu bulun. Daha
sonra Cosmic Faerie’ye girin ve tezgahta
bulunan cam kaseye bakarak posta kartini
goriin. Tezgahin diger tarafindaki kiraplari
iki kez okuyun. Tristram Hillage ile
konusun, ona posta karti ve Bruno




Duvarlarla yakinlasmak Sleeping Dragon’un dogusinda var. O yizden karginiza gkan her rkintiyt deneyin.

hakkinda sorular sorun. Merdivenlerden
yukari cikmay: deneyin. Daha sonra
digariya, caddeye geri doniin. Yariyis
vapan Colonel Buyley ile konusun.
Zazie’nin kuliibesine gidin ve onunla
konusun. Caddenin kargisina gecin ve
buradaki barin dniinde bekleyen Eamon
O’Mara ile konusun. Daha sonra Comic
Faery’ye geri donerek Tristram ile tekrar
konusun. Siir kitabim ve madeni paralari
alacaksimiz. Envanterinizde metal cubuk
ile kitabi birlestirin. Madam Zazie'ye
donerek onunla konusun. Eamon’a gidin
ve onunla konusarak kitabi ona verin.
Comic Faery’ve kogacak, onu takip edin ve
adamlann tartnsmasini izleyin. George
konustugunda hemen merdivenlerden
vukan cikin. Burada Melissa ile konusun
ve Bruno’yu arayin. Merdivenlerden agagi
indiginizde Tristram ile konusun ve santaj
vaparzk Bruno’nun sortunu alin. Madam
Zzzie've gidin ve onunla konugun, ejder
alevinden bahsedecek ve bayilacak. Disan
¢iktiginizda barin yandifim goreceksiniz.
Eamon’un solundaki kapiy1 agmayi1
deneyin, Eamon’dan yardim isteyip kapiy:
kirin. Sagdaki yanan yeri goriin ve yere
yakin camin altina iki kutuyu cekin. Iceri
girip buradaki adami ¢oziin ve digar
¢ikin. Adamla konustuktan sonra bélim
birecek.

Béliim 6: Paris - Nico’s Apartment
Telefona birakilan mesajlari dinledikten
sonra, Andre’yi ve gazeteyi arayin. Masada
bulunan palyago burnuna bakin ve tuvalet
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kapisinin yanindaki George’un resmine
bakarak digar1 ¢cikin. Vemon’un dairesine
giderek Edith ile konusun, o gittikten
sonra verleri siipiiren kadin ile konusun.
Konusma sonrasinda Vemon'un dziresinin
kapisini kontrol edin. Apartmanin diger
tarafina gidin ve balkon kapisini kontrol
edin. Gazeteyi kapinin aluna sokun ve
kalemi kullanarak anahtan diisiiriin.
Anahtar1 kapi tizerinde kullanip igeri
girin. Mutfaga giderek lavabonun yanin-
dan kagit mendili alin. Yatak odasina
gidin ve Beatrice ile konusmaya cahisin.
Kagit mendili vererek tekrar konusmayi
deneyin. Konugma bittikten sonra kasayi

Neye bakmistiniz? Hoyw, aradiginiz sey her ne ise burada degil. Aynca bakiglanniz da cok drkiffici.

T
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acin ve icindekileri alin. Mutfak kapisin-
dan disar1 cikin. Uzerinize dogru kirmiz
bir araba gelecek, hemen kacin yoksa Nico
olityor. Nico’nun dairesine gelerek
DVD’yi izleyin. Andre’yi arayin, yaniniza
gelecek. Onunla konustuktan sonra
gazeteyi arayin ve Andre ile bir kez daha
konusun. Telefon calacak ve Nico eski bir
tiyatroya gidecek. Yandaki kapiy1 agmay1
denevin. Saga ilerleyip binanin arka tarafi-
na gelerek yangin merdivenine ¢ikmayl
deneyin. Yola devam edin, bir araba gore-
ceksiniz. Icine bakin ve maskeyi goriin.
Yap1 iskelelerini takip edin ve tellerin
olmadig: verden tst kata cikin.
Merdivenlerden devam ederek yolun
sonundan ficiincii kata ulasin. Uciinci
katta birka¢ adim atuktan sonra dordiinci
kata atlayin. Ilerleyin ve sagdaki tellere
dogru atlayarak iiciincii kata inin.
Merdivene tirmanmn ve sagdaki ilan
panosuna bakin. Buradan en iist kata ur-
manin ve buradaki ilan panosuna da
bakin. Asagiya geri doniin ve ilan panosu-
nun altinda agag1 inen merdivenden
karsiya atlayin. Yolun sonuna kadar iler-
leyin ve 151k ile paralel bir sekilde yukan
atlayin. Yolun sonuna dogru ilerleyin ve
kutuyu iskelenin sonuna dogru itin. Uze-
rine tirmanarak bir @ist kata ¢ikin.
Buradaki ilan tahtasina bakin, metal
tokay: ¢oziin. Merdivenlerden tirmanin,
sol tarafa dogru ilerleyin. Kapidan gecerek
merdivenlerden asag: inin ve tiyatronun
ana salonuna ulagin. Etrafa biraz
bakindiktan sonra boliim bitecek.




Tiyotroya gitmek bu kadar zor olmamahydi. Hem de Paris'te...

insanin inanasi gelmiyor.
Boéliim 7: Paris
Bruno ile konustuktan sonra yolun
karsisina gecin. Deponun kapisini agmayi
deneyin. Saga dogru ilerleyerek sola
doniin ve ilerleyin. Yolun sonunda sagdaki
duvarda beyaz bir kapak var. Uzanmay1
denedikten sonra, soldaki kutuyu burava
dogru harekert ettirin. Kapagi kapatin ve
¢op tenekesinin iizerine ¢ikin. Cami acin
ve iceri girin. Icerisi karanlik. Kapinin
vanindaki diigme ile 1s1klar1 acmay:
deneyin. Daha sonra kapidan ¢ikarak iler-
leyin ve dosya dolabini gectikten sonra
soldaki kapidan girin. Kapinin yanindaki
diigmeyi agabilmek icin tek basina duran
kutuyu anahtarin ontinii kapatan kutu-
larin yanina hareket ettirin. Sola dogru
ilerleyin burada bir kuru daha gore-
ceksiniz. Bu kutuyu da diger kutulardan
soldakinin oniine cekin. Tek basina duran
kutunun iizerine cikarak iistteki kutuyu
agagiya, ortadaki kutunun yanina ¢ekin.
Diigmeye basin ve ortadaki kutuyu diger
kutunun yanina itin. Yerdeki kapidan
gecerek tiinelde ilerleyin ve merdivenler-
den yukar: tirmanin. Diger merdivenden
yukar ¢iktiginizda tiyatro sahnesine gele-
ceksiniz. Sahnedeki Flap’a dikkat ederek
sagdaki kapidan gecin. Buradaki merdi-
venlerden yukari tirmanarak saga gidin ve
buradaki halati cekin. Karsidaki platforma
ziplayin ve karsiya gecin. On tarafiaki
volu takip ederek kum torbalarini goriin.
Asag1 bakarak kum torbalarindan Flap’a
yakin olanini aun. Hizlica diger kum tor-
basini da atin.

Nico ile konusun, Flap’in iizerini
arayin ve sahne arkasindan sol tarafa
dogru ilerleyin. Merdivenlerden asag:

inerek bodrum katina ulasin. Saga dogru
ilerleyin ve soldaki odaya girin. Burada
bir asansor bulunmakta. Sol taraftaki gikis
kapisinin yakinindaki kutunun yanindan
bir adet gres boyasini alin. Ana koridora
doniin ve sola ilerleyin. Saga déniin ve
soyunma odasina girin. Etrafi kontrol edin
ve masanin alundaki yeni kasaya bakin.
QOdadan cikin ve koridorun sonunda
kosedeki kapidan gecin. Merdivenlerin
karsisindaki ilk odaya girin. Odanin
ortasinda metal bir destek var. Oynatmaya
calisin, gres boyasini {izerinde kullanin.
Odadan cikarak koridordan asagiya metal
kapinin oldugu vere gidin. Kapinin sagin-
daki panele bakin ve merdivenlere geri
doniin. Izleyicilerin bekledigi yere déniin
ve patlamis misir tezgahinin yakinindaki
Nico’nun ezdigi bardag: alin. Sahneye
gidin ve sahne 1s1klarinin yanina gelin.
Envanterde gres boyas: ile bardag: bir-
lestirin. Bardag: sahne 1s1klar: tizerinde
kullanarak boyanin erimesini saglayin.
Ortasinda destek olan odaya geri doniin ve
destek iizerinde erimis gres boyasini kul-
lanmin. Destegi George tek basina hareket
ettiremeyecek bu yiizden Nico’yu cagirin.
Béylece kasa agag inecek. Icinden ¢ikan-
lar1 alin. Metal kapiya giderek giivenlik
kartini bu kapinin yanindaki panelde kul-
lanin.

Tiinelde ilerleyerek tizerine yildirim
kazinmis olan tas: gecerek, magaradan
iceri girin. Enerji yayan yerin ortasindaki
tizerinde sembol bulunan tas: alin.
Asansor hareket edecek. Hemen kopriintin
en oniinden agag: sallanin. Nico’va yak-

$u sahneyi gérebilmek igin biﬂ(u; giimiis para bayilmaniz gerekiyor. O paralan da hippi kitapaidan edineceksiniz.

lasin ve yukar: cikin. Simdi siirekli
kosarak asansére ulasmaniz gerekli.
Asansor ile yukar: cikuginizda kapida sise
acacagini kullanin. Icinde asansor olan
odaya gidin ve asansorii kullanarak yukar:
ctkin. Sahneden asagi atlayarak, salonun
arkasinda sagda bulunan merdivenlerin
yanina gelin. Nico’nun apartmanina
geldiginizde onunla konusun.

Béliim 8: Omega Tapinag:

Kapiy1 agmayi deneyin. Metal cubugu
kapiya sokun ve acmayi deneyin. Basarisiz
olacaksiniz. Nico’yu cagirin, o kapiy
tutarken sizde metal cubugu kaps {izerinde
kullanin. Kaps agilacak. Iceri girin ve
iizerinde sembol olan tasi, kapinin
iizerindeki bosluga yerlestirin. Acilan
kapidan gecerek yolu takip edin. Ara
demodan sonra duvara atlayip tutunarak
ilerlemeye devam edin. Karsiya gectikten
sonra tas bloklardan birisini tuzakli verin
ortasina dogru, kamera acis1 degisene
kadar itin. Diger tas blogu da bu tasin
arkasina, aralarinda bosluk kalacak sekilde
itin. Yukar: urmanin ve ilk ittiginiz
kayay1 koridorun ikinci kismina kadar
itin. Yukar1 urmanin ve buradaki cesedin
tizerinden mendili alin. Mendilin icinde
tizerinde yildirim sembolil bulunan bir
tabak bulacaksiniz. Geri doniin ve duvar-
daki mekanik parcalar: inceleyin. Meral
cubugu bu pargalar tizerinde kullanin
boylece tuzak bozulacak. Yeri kaplama
olan odaya gelin. Burada bir bilmece ile
karsilasacaksiniz. Yerdeki saglam taslara
basarak odanin diger tarafina
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gecmelisiniz. 11k bastaki hayvan resimleri-
ne basmali daha sonrada aydinlanan yol-
lardan bos olan yerlere basarak ilerlemeniz
gerekli. Sirasi ile balik, akrep, yilan, bahk,
kus, akrep, vilan, kus, balik, akrep, yilan
tuslarina basin. Magarada ilerleyerek agag:

inin, karsimiza gelecek iki ¢ikintidan atla-
yarak gecin. Sag asagidaki ¢ikintiya
ziplayin ve agagi inin. Burada {izerinde
kristal bulunan bir tas goreceksiniz.
Iceride cok sayida tas ve kutu var. Soldaki
kayanin iizerine ¢ikin, pembe renkli blogu
asagidaki kutunun iizerine atin. Siyah
kutuyu diger kutunun yanina itin. Pembe
renkli kutuyu sola iterek yukarida bulu-
nan bir diger tizeri renkli kutunun yanina
cekin. Asagidaki siyah kutuyn diger iki
kutunun aluna girecek sekilde hareket
ettirin. i1k hareker ettirdiginiz kutuyu sag-
daki iizeri renkli kutuya dogru itin. Uzeri
renkli kutuyu saga hareket ettirin. Pembe
renkli kutuyu iterek diger bosluga
gotiriin. Tkinci hareket ertirdiginiz
kutuyu eski yerine getirin. Uzeri renkli
kutuyu saga dogru itin. Pembe renkli
kutuyu eski yerine dogru getirin. Ortada
bulunan kutuyu eski yerine getirin. Uzeri
renkli olan kutuyu sola dogru bulundugu
katin en sonuna cekin. Acilan kapidan
gecin. Iceride dort adet mekanizma bulun-
makta. Odanin sonundaki kontrol pane-
linin bulundugu yere gidin. Enerji akigini
kuzeybati yoniine getirin. Aksiyon tuguna
basin. Ok tuglarini kullanarak aygiu diger
aygita bakacak sekilde cevirin. Aksiyon
ikonuna basin. ki aygit birlesecek. Daha
sonra sirasi ile enerji akigin1 kuzeydogu,
giineydogu ve glineyban yonlerine
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Ortalarda bos bos gezinmeyin, gizli mekanlar hep alt katlarda, suhne arkasindan agagi inen merdivenleri kullanin.

cevirmelisiniz. Béylece diger odaya dogru
lazere benzeyen bir enerji gidecek.
Makinenin iizerindeki tug yardim ile bu
enerjiyi odaya giren olarak degistirin.
Kristallerin oldugu diger odaya gidin.
Sagdaki panele gidin. 11k kristali 11k ikin-
ci kristale gidene kadar cevirin. Ikinci
kristali altindaki kristale 15181 gonderecek
sekilde cevirin. Uciinci kristali sagindaki
kristale 151k gonderecek gekilde cevirin.
Doérdiincii kristali odanin en iistiinde
bulunan kristale 15181 gonderecek sekilde
cevirin. Son kristali ise biiylik makineye
15181 gonderecek sekilde gevirin. Soldaki
panele gidin ticiinci cevirdiginiz kristali
odanin ortasindaki kristale 151k gondere-
cek sekle cevirin. Bu kristali solundaki
kristale 151k gbnderecek sekilde gevirin.
Soldaki kristali altindaki kristale 151k gon-

derecek sekle gevirin. Bu kristali ise diger
duvari kapatan mekanizmaya 151k gén-
derecek sekilde gevirin. Diger kapiva
gidin ve mekanizmaya eklenen tusa
basarak enerjiyi cikan olarak degistirin.
Icinde kristallerin bulundugu odaya tekrar
gidin.

Béylece iki adet kontrol paneli agila-
cak. Bunlardan birine Nico’yu gonderin.
Sizde diger paneli kullanin ve kapinin
acilmasim saglayin. Diger odaya gidin.
Ceserten aldiginiz tabagi duvardaki delige
sokun. Fakat burada tutamayacaksiniz.
Nico'nun tabag carsaf ile tutmasim
saglayin ve agilan kapidan gegin. Bir ener-
i1 odasina geleceksiniz. Odanin ortasinda-
ki alfa kalirina alin ve Nico'nun yanina
doniin. Petra gelecek. Kacmaniz gerekli.
Kosmaya baslayin, kisa bir ara dem gire-
cek. Kontrol size gectiginde kosarak
kirilan yerden gecin ve cipe binerek kacin.

Boliim 9
Nico eve dénecek. Buradaki herkes ile
konusun. Aha 6nce ziyaret ettiginiz tiya-
troya gideceksiniz. Sahne arkasindan
soyunma odasina gidin ve delikten asagi
atlayin. Daha 6nce bir adamin ates ettigi
kapidan gecin. Soyunma odasindan cikin
ve sola dogru ilerleyerek sagdaki kapidan
gecin. Buradaki kagitlar: kontrol edin. Bir
sonraki odaya girdiginizde Flap ile
karsilasacaksiniz. Aksiyon tusuna basin ve
vazo ile Flap’a vurun ve carsaf ile
baglayin. Buradaki kagitlara ve bir sonraki
odada bulunan haritaya bakin. Masanin
izerindeki kagitlan kontrol edin. Boylece
Prag’a dogru yola cikacaksiniz.
M. Iberia Aydin




Hile Kodlar

Yapimcilar uyuyor mu? Yazik degil

mi yeni oyunculara? Daha ¢ok hile

istiyoruz! ki tane kod yazacaksiniz
alti UstU, sdyletmeyin bizi...

Prince of Persia:
The Sands of Time

Kolay doviis ipucu: Hanger ile diismani bicaklavip dondurun. Daha
sonra kilicinizla vurarak havalandinin. Diistiiglinde tekrar yerde
yauyor olacak. Tekrar hancerleyerek kumunu ahin.

"A Prisoner Seeking An Escape” ipucu: Hangman:

"A Prisoner Seeking An Escape” bolimunde buyik odanin en alt
kismina geldiginizde biitiin kum varauklarin: 6ldiiriin. Save nok-
tasini karsiniza aldiginizda solunuzda kalan hiicreye girin. Hiicrenin
sol kosesindeki duvarda bir espiri var. Cizimi gorebilmek icin FPS
moduna gecin.

Turok 3

Cheat meniisiinde asagidakileri vazin.

MADMAN Sinirsiz cephane

SELLOUT Boliim secme

SLLEWGH Goriinmezlik

HEID Kocakafa modu

TEXAS Boliimde bulunan biitiin silahlar
HUNTER Demo ve mini oyun modu.
EMERPUS Hasar almazsiniz

FMNFB Biitiin boliimleri acar

World War II: Frontline Command

Ovun sirasinda [Crrl] ve [Enter] tuslarina basarak bir komut satin
acin. Daha sonra asagidaki kodlar girin.

strong man tiim Gniteler icin saglik

keep ammo tiim tiniteler icin sinusiz cephane
get shermon tank shermon tanki kazanin

get mortel infantry olimlii piyadeler

get recon infantry bariscil piyadeler

get rifle infantry keskin nisanci piyadeler

get HMG infantry HMG piyadeleri

get ammo supply truck cephane yiiklii kamyon

get field gun yar1 yikli kamyon

Elder Serolls Il Bloodmoon

Once [€] tuguna basin, sonra "player->" yazin ve devamina agagda-
ki kodlardan birini girin.
setlevel #

sethealth #
setwaterwalking 1
setwaterbreathing 1

ilgili level'a atlama

oyuncu health'ini ayarlayin
su tizerinde ilerleyebilme
su alunda nefes alma

setfatigue # maksimum dayaniklilig1 saglama
setmagicka # maksimum biiyii degerini girme
fixme pozisyondan 128 iinite ilerleme
changeai vapay zekay: degistirme
changeborders sinirlar1 degistirme
changegodmode God modu

Inventorvnize belirli bir item'1 eklemek icin 6nce Construction
Set'te item'in adin1 6grenin. Sonra su kodu girin:
"player->Addlrem ITEM ADI 1"

Ornegin, Daedric Sheild eklemek icin su kodu gireceksiniz:
"player->AddItem "daedric_Shield" 1"

Gothic

Ovyun sirasinda [Clye basip marvin yazin. Sonra tekrar [Clye basin
ve F2 ile konsolu acin. Simdi kodlan girebilirsiniz.

cheat full Sizi iyilestirir
cheat god Oliimsiizliik
edit agabeylities Yetenek degisme
toggle time Saati acip kapar
set time Saati degistirme
first person

FPS goriis
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Nerede kalmigtik?

Bayanlar baylar, belki dikkatinizi cekmedi
ama 20'nci sayiyr deviriyoruz bu hafta...
Hani kutlama, hani nice 20'lere? ille 1900
sayr mi ctkmamiz [azim yani...

Selam!
Kelimenin tam anlamyla siiper bir
derginiz oldugunu siylemenin yaninda
birkac sorum var. Bilgisayarimun dzellik-
leri; P II, 132 MB RAM, 32 MB ekran
karti. Ayrica 5 wilik eski bir bilgisayar, 3
kez sistemi ¢oktii cegitli yerlerden oyunlar
alip deniyorum ancak aldigim neredeyse
tiim oyunlar bende calismadi. CD'yi baska
bilgisayarlarda denedigimde ise calistyor.
Bilgisayarcilar bilgisayarinin dzellik-
lerinden calismwyordur diyorlar. Ayrica
bellegi oldukca dolu [bazi ovunlar: bellegi
bosaltip deniyorum, yine caligmyor].
Simdiye kadar calisan oyunlar Shrek,
Midtown Madness, Stuart Little 2, calis-
mayanlar ise Spiderman, Crazy Taxi,
GTA Vice Ciry, GTA 2... Bilgisayarimin
dzelliklerine uygun en azindan 3-4 oyun
gnerirseniz sevinirim. Basanlar dilerim.
Oyun Manyag: Hande

Merhaba oyun manyag1 Hande,
Dogruyu soylemek gerekirse sistemin
biraz (feci halde) zayif, bu yiizden o oyun-
larin galismamasi ¢ok dogal. Oyun, tabii ki
oneririz fakat ondan once bagka bir éneri
yapayim. Sistemini yenile! Olmaz dersen,
sana onerebilecegim Fallout serisi,
Sanitarium, Star Wars: Rouge Squadron
ve Driver olabilir. Oyun zevkini tam
olarak belirtmedigin icin elimden bu
kadar geldi.

Sevgili Progamer,
Derginiz cok giizel olmugs. Ben mektup
yasma konusunda hic iyi degilim. O yiiz-
den abuk sabuk seyler yazabilirim. Ama
sizlerden bir istegim var. Miimkiinse Tomb
Raider: Angel of Darkness'in tam
coziimiinii verebilir misiniz? Saygilarimla.
Ozan ASLAN

Merhaba Ozan,

Hic de abuk sabuk seyler yazmissin, ya
da kendine dur demen iyi olmus. Tomb
Raider: Angel of Darkness sence de
eskimedi mi? Bence bagka yeni cikan
oyunlara yonelsen daha iyi olur. Yine de
takildigin yerler olursa bize bir e-mail
atman yeterli, elimizden geleni yapariz.
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Selam,

Gergekten cok giizel bir dergi hazirliyor-
sunuz. O kadar zevkli ki Pergembe giinii
alir almaz bitiriyorum. Ustelik bilgisa-

yarim olmamasina ragmen okuyorum. Bir

arkadasta goriince ben de hemen almaya
bagladim. Birkac sorum olacak, acaba
konsol oyunlan hakkinda da bir seyler vap-
maw diigiinmilyor musunuz? Sayfa saymiz
artacak m1? Insallah 1900. sayilar da
goriiriiz. Bagarilarimizm devamin dilerim.
Nucleus

Merhaba Nucleus,

Sanirim burnun iyi koku aliyor.
Oniimiizdeki sayida konsol oyunlarina
iki sayfa ayiracagiz ve bu durum
siireklilik kazanacak elimizden
geldigince. Sayfa sayisina gelince de haf-
talik bir dergi oldugumuzu haurlatip,
bizim de insan oldugumuzu goz oniinde
bulundurursak bu biraz zor. 1900'iinci
sayiya kadar gidebilirsek de muhakkak
bulusup bunu hep birlikte kutlayalim!

Sevgili ProGamer,

Derginiz tek kelimeyle muhtesem. Kendi
tarzimz var. Laft uzatmadan sorularima
gectyorum.

1. Benim bilgisavarim P3, 64 MB ekran
kartt, 128 MB RAM dzelliklerine sahipur.
Stzce bu ozellikler Max Payne 2'yi oynata-
bilir mi?

2. Worms 3D'yi verebilir misiniz?
Cevaplarmz icin simdiden tesekkiirler.
Selamlar, saygilar ve sevgiler. ..

Burak Deniz

Merhaba Burak,
Sistemin fena degil fakat oyunu kurduk-
tan sonra bilgisayarin oldukea kasilabilir.
Sinirlenip agzindan kifiirler de cikmasi
olast. O yiizden 128 olan RAM'ini, 256'va
cikarip va da daha fazlas: ile yiiksek per-
formansta Max Payne 2'yvi rahatca
oynayabilirsin. Worms 3D'yi dnceki
sayilarda vermistik. Bir sekilde
arkadaslarindan bulup, edinebilirsin.
Japon

mektup @progamermag.com
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Senin kapak vildizin hangisi?
Anilarla dolu eski bir fotograf,
en sevdidin dergide yer alan bir
resim va da Nokia 3200 ile
cekecedin yepyeni bir sey...
Diledigin resmi sec, diizenle,
kes, seffaf kapaklara yerlestir
ve Nokia 3200 cep telefonunu

kapak yildizina dondstiir!

Club
NOKIA

Club Nokia'ya (iye ol ve sana ozel
ayncahklann keyifini yasal
www.club.nokia.com.tr

NOKIA

CONNECTING PEOPLE




